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បូរីមើលទៅហាក់មិនសប្បាយចិត្តសោះ។ 
«បាល់ដ៏មានតម្លៃរបស់ខ្ញុំបានបាត់! តើអ្នកអាចជួយរកវាជាមួយខ្ញុំបានទេ?» 
អូ! តើបាល់នៅឯណា? តស់! ស្វែងរកមើលទាំងអស់គ្នា។



តើបូរីទុកបាល់នៅឯណា? 
«ខ្ញុំបាន​ទុក​វានៅ​ក្នុង​ប្រអប់ពណ៌​ក្រហម»។ 
តើប្រអប់ពណ៌ក្រហមមួយណា?
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តើបូរីបានសរសេរអ្វីនៅលើប្រអប់ពណ៌ក្រហមនោះ? 
«ខ្ញុំបានសរសេរលេខ ៣ នៅលើវា»។ 
តើប្រអប់​​ពណ៌​ក្រហមមួយណាដែលបូរីបានដាក់បាល់?      3



អូ! ប្រអប់លេខ ៣ នៅទីនេះ។ 
តើបាល់ដែលបូរីកំពុងរកមានសញ្ញាសម្គាល់យ៉ាងដូចម្តេច? 
«បាល់មានពណ៌លឿង ហើយមានរូបត្រីកោណពណ៌ខៀវនៅចំកណ្តាល»។ 
តើមានបាល់ដូចដែលបូរីកំពុងស្វែងរកដែរឬទេ?      4



មិនមានបាល់នៅក្នុងប្រអប់នេះទេ។ 
តើបូរីបានដាក់បាល់នៅឯណា? 
«ប្រហែលជាខ្ញុំបានដាក់វានៅក្រោមគ្រែរបស់ខ្ញុំ»។ 
តើមានបាល់នៅក្រោមគ្រែដែរឬទេ?      5



មិនមានបាល់នៅក្រោមគ្រែទេ។ 
តើបូរីបានដាក់បាល់នៅឯណា? 
«ប្រហែលជាខ្ញុំបានដាក់វានៅខាងឆ្វេងទូសៀវភៅ»។ 
តើមានបាល់នៅខាងឆ្វេងទូសៀវភៅដែរឬទេ?      6



មិនមានបាល់នៅខាងឆ្វេងទូសៀវភៅទេ។ 
តើបូរីបានដាក់បាល់នៅឯណា? 
«ប្រហែលជាខ្ញុំបានដាក់វានៅក្បែរដើមចេក»។ 
តើមានបាល់នៅក្បែរដើមចេកដែរឬទេ?      7



«ម៉េវ! ម៉េវ! ម៉េវ!»  
នេះជា​សំឡេង​សត្វឆ្មា​របស់បូរី!
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«យ៉េ! ឃើញបាល់ដ៏មានតម្លៃរបស់ខ្ញុំវិញហើយ...»។  
តើបាល់នៅឯណា?
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