                        សាលាមត្តេយ្យសិក្សាធនធានពោធិ៍សាត់
                                   កិច្ចតែងការបង្រៀន
· កាលបរិច្ឆេទបង្រៀន៖ ថ្ងៃព្រហស្បតិ៍ ទី២១ ខែ សីហាឆ្នាំ ២០២៥
· មុខវិជ្ជា៖ ភាសាខ្មែរ
· ប្រធានបទ៖ ការស្គាល់តួអក្សរ
· ខ្លឹមសារ៖ ការប្រើប្រាស់ញាណរបស់ខ្លួន ដើម្បីអភិវឌ្ឍបំណិនសមត្ថភាពទាំង៦
· សកម្មភាពគោល៖  ល្បែង
· ចំណងជើងមេរៀន៖ ស្វែងរកប្រភទធុងសំរាម
· ថ្នាក់កម្រិត៖​ខ្ពស់(ខ)
· រយៈពេល៖៣០នាទី
1) វត្ថុបំណង៖(លទ្ធផលរំពឹងទុក)
· វិជ្ជាសម្បទា៖កុមារប្រាប់ពីឈ្មោះរូបភាពនិងបៀបស្វែងរកគំនូសផ្លូវដែលត្រូវគូសពីរូបក្រដាសទៅធុងសំរាម«សំណល់ក្រដាស»បានត្រឹមត្រូវតាមរយៈការពិនិត្យសង្កេតនិងបំផុសសំនួររបស់គ្រូ។
· បំណិនសម្បទា៖កុមារស្វែងរកគំនូសផ្លូវនិងគូសពីរូបក្រដាសទៅធុងសំរាម«សំណល់ក្រដាស»បានត្រឹមត្រូវតាមរយៈការអនុវត្តជាបុគ្គល។
· ចរិយាសម្បទា៖ កុមារមានភាពរហ័សរហួន  ម្ជាស់ការជឿជាក់ក្នុងការគូស។
2) ការរៀបចំ
· សម្ភារសម្រាប់គ្រូៈ  ផ្ទាំងរូបភាពគំរូ(រូបសំរាមក្រដាស ធុងសំរាម«សំណល់ក្រដាស» ខ្មៅដៃ)
· សម្ភារសម្រាប់កុមារៈ សន្លឹកកិច្ចការ   ខ្មៅដៃ 
· ការរៀបចំៈ អង្គុយតាមស្ថានភាពជាក់ស្ដែង
· ទីកន្លែងៈ ក្នុងថ្នាក់
3) ដំណើរការបង្រៀន
	សកម្មភាពគ្រូ
	ខ្លឹមសារមេរៀន
	សកម្មភាពសិស្ស

	

- តើមិត្តភក្តិកូនមកជុំគ្នាហើយរឺនៅ?
- កូនៗដែលមានកាន់សម្ភារៈនៅដៃ
យកទុកក្នុងកាតាបហើយមើលដៃបើមានប្រលាក់ទៅលាងនឹងចូលមកឈរតាមកន្លែងខ្លួនវិញ។
.- កូនៗល្បែង«សម្គាល់ម៉ោង»

	ជំហានទី១
​       ​​​       ​លំនឹងថ្នាក់
+ ការពិនិត្យវត្តមាន/ អវត្តមាន
+ការពង្រឹងវិន័យ សណ្ដាប់ធ្នាប់និងអនាម័យ

+ ការប្រមូលអារម្មណ៍
   -​ ល្បែងៈសម្គាល់ម៉ោង


	

-​ បាទ/ ចា៎សមកជុំហើយ
-អនុវត្តតាមការណែនាំ


-​ លេងល្បែងទាំងអស់គ្នា


	

-​កាលពីថ្ងៃមុនអ្នកគ្រូនាំកូនលេងមានចំណងជើងអ្វី?
-​ តើកូនណាក្លាហានឡើងគូស?

-​ កូនក្រោកឈរច្រៀងបទ«សំរាម»?
	ជំហានទី២
  ​        រំលឹកមេរៀនចាស់.
-​ចំណងជើងៈ៖ល្បែងគូសភ្ជាប់ពីធុងសំរាមទៅតាមប្រភេទសំរាម
-ការឨ្យកុមារឡើងគូសភ្ជាប់ពីធុងសំរាមទៅតាមប្រភេទសំរាម(១ឬ២នាក់)
   +ទំនាក់ទំនងមេរៀនថ្មី
- ចម្រៀងៈ«សំរាម»

	

- បាទ/ច៎ាសល្បែងគូសភ្ជាប់ពីធុងសំរាមទៅតាមប្រភេទសំរាម
- ឡើងគូស

- ច្រៀងទាំងអស់គ្នា

	


-ថ្ងៃនេះអ្នកគ្រូនឹងយកមុខវិជ្ជាភាសាខ្មែរល្បែងថ្មីមកនាំកូនលេងមានចំណងជើងៈស្វែងរកប្រភទធុងសំរាម«សំណល់ក្រដាស»
-​ កូនថាចំណងជើងតាមអ្នកគ្រូទាំងអស់គ្នា
- ​កូនពិនិត្យមើលតើអ្នកគ្រូបានត្រៀមអ្វីខ្លះយកមកឨ្យកូនៗលេង?
-​ ឥលូវចាំមើលតើផ្ទាំងរូបភាពនេះកូនឃើញមានរូបអ្វីខ្លះ?
- តើអ្នកគ្រូយកសន្លឹកកិច្ចការ ខ្មៅដៃ មកឲ្យកូនៗធ្វើអ្វី?
-ច៎ាសល្អណាស់មុននិងចាប់ផ្ដើមគូសអ្នកគ្រូណែនាំសិន  ​ កូនៗស្វែងរកគំនូសផ្លូវណាដែលត្រូវគូសពីរូបក្រដាសទៅធុងសំរាមបាន ដែលគ្មានគំនូសបាំង។
 -​តើអម្បាញ់មិញអ្នកគ្រូណែនាំកូនឲ្យលេងដូចម្ដេច? 
- កូនតំណាងក្រុមឡើងមកយករូបភាពទៅចែកមិត្តភក្តិគូស 
.-ឥឡូវកូនៗចាប់ផ្ដើមគូស (គ្រូដើរ
សម្របសម្រួលជំរុញលើកទឹកចិត្តឲ្យកុមារគូសឲ្យបានសម្រចនិងត្រឹមត្រូវ
-​​ កូនៗលើកសន្លឹកកិច្ចការបង្ហាញមិត្តភក្តិនិងអ្នកគ្រូមើលតើគូសបានត្រឹមត្រូវឬទេ?
- ច៎ាសល្អណាស់អ្នកគ្រូសង្កេតឃើញកូនៗរកគំនូសផ្លូវគូសពីរូបក្រដាសទៅធុងសំរាមបានត្រឹមត្រូវព្រមទាំងស្អាត។ តែកូនមួយចំនួនគូសស្អាតដែល  លើកក្រោយអ្នកគ្រូសង្ឃឹមថាកូនគូសបានស្អាតល្អជាងនេះ។
	​​​​​​​​​ជំហានទី៣
 មេរៀនថ្មី៖ល្បែងស្វែងរកប្រភេទធុងសំរាម«សំណល់ក្រដាស»
+ចំណងជើង៖ ល្បែងស្វែងរកប្រភេទធុងសំរាម


-​ ពង្រឹងវាក្សសព្ទ័

+ការបង្ហាញសម្ភារៈ« ផ្ទាំងរូបភាព  សន្លឹកកិច្ចការ ខ្មៅដៃ »
-រូបក្រដាស គំនូសផ្លូវ  ធុងសំរាម

-​  សន្លឹកកិច្ចការ ខ្មៅដៃ

-​​ គូសគំនូសពីក្រដាសទៅធុងសំរាម

 +របៀបលេង៖ស្វែងរកគំនូសផ្លូវណាដែលត្រូវគូសពីរូបក្រដាសទៅធុងសំរាមបាន ដែលគ្មានគំនូសបាំង។
+សង្ខេបរបៀបលេង
+ចែកសម្ភារៈ



+ការអនុវត្តេជាបុគ្គល




 +បង្ហាញលទ្ធផល


+កុមារនិងគ្រូផ្ទៀងផ្ទាត់កែលម្អរនឹងវាយតម្លៃ






	


​-​ ស្ដាប់និងថាតាម



-​ ល្បែងស្វែងរកធុងសំរាម

-បាទ/ចា៎សផ្ទាំងរូបភាព  សន្លឹកកិច្ចការ   ខ្មៅដៃ
-​ បាទ/ច៎ាសមានរូបក្រដាស ធុងសំរាម ផ្លូវ  
 

-​ បាទ/ច៎ាសគូសគំនូសពីក្រដាសទៅធុងសំរាម

-​ ស្ដាប់ដោយយកចិត្តទុកដាក់.


-​ រៀបរាប់

-​ ទទួលសម្ភារៈ
-​ គូសរៀងខ្លួន


-​ លើកបង្ហាញ





-​ ចូលរួមផ្ទៀងផ្ទាត់ កែលម្អរទាំងអស់គ្នា





	

-​ តើអំម្បាញ់មិញកូនលេងល្បែងមានចំណងជើងអ្វី?

-​ តើកូនណាចង់លេងម្ដងទៀត?
	              ជំហានទី៤
          ​ ពង្រឹងចំណេះដឹង
+ល្បែងៈស្វែងរកប្រភេទធុងសំរាម

+ គូសភ្ជាប់លើក្ដារខៀន
	

-​ បាទ/ចា៎សល្បែងស្វែងរកប្រភេទធុងសំរាម

-​ ឡើអគូស

	
-​ ថ្ងៃនេះអ្នកគ្រូសប្បាយចិត្តណាស់ដោយឃើញកូនៗយកចិត្តទុកដាក់ស្ដាប់និងគូសគំនូសពីរូបក្រដាសទៅធុងសំរាមបានស្អាតនិងត្រឹមត្រូវគ្រប់គ្នា។
-​​ពេលត្រលប់ទៅផ្ទះវិញកុំភ្លេចជម្រាបប៉ាម៉ាក់ថាកូនបានលេងល្បែងស្វែងរកធុងសំរាមតាមប្រភទជាមួយមិត្តភក្តិអ្នកគ្រូ ហើយកូនៗត្រូវចូលរួមទុកដាក់សំរាមតាមកន្លែងផង។
	ជំហានទី៥
   ការលើកសរសើរនិងបណ្ដាំផ្ញើ
              
+​ ការលើកសរសើរ



+​ ផ្ដាំផ្ញើ
	
-​  ស្ដាប់ដោយសប្បាយរិករាយ



-​ បាទ/ចា៎ស


                                                                                    ​​           ធ្វើនៅ  ថ្ងៃទី ២០ ខែ សីហាឆ្នាំ២០២៥
                                                                      ​                                                  គ្រូបន្ទុកថ្នាក់
     បានឃើញ និងឯកភាព                                       
          នាយិកាសាលា                                                                                             ​​​ឃួន    សុផា



























សាលាមត្តេយ្យធនធានពោធិ៍សាត់
ថ្នាក់កម្រិត ខ្ពស់(ខ)
កិច្ចតែងការបង្រៀន
· កាលបរិច្ឆេទ៖............/............../..................
· មុខវិជ្ជា៖ ភាសាខ្មែរ
· ប្រធានបទ៖ ការស្គាល់តួអក្សរ
· ខ្លឹមសារ៖ ការប្រើប្រាស់ញាណរបស់ខ្លួន ដើម្បីអភិវឌ្ឍបំណិនសមត្ថភាពទាំង៦
· សកម្មភាពគោល៖  ល្បែងបុរេសំណេរ
· ចំណងជើងមេរៀន៖ ផាត់ពណ៌ក្រលាណាដែលមានរូបពីរដូចគ្នា(ទំព័រទី១៦)
· រយៈពេល៖៣០នាទី
4) វត្ថុបំណង៖(លទ្ធផលរំពឹងទុក)
· វិជ្ជាសម្បទា៖ កុមារប្រាប់ពីរបៀបផាត់ពណ៌ក្រលាដែលមានរូបពីរដូចគ្នាបានត្រឹមត្រូវតាមរយៈការពិនិត្យសង្កេតរូបភាពនិងណែនាំរបស់គ្រូ។
ណែនាំរបស់គ្រូ។
· បំណិនសម្បទា៖ កុមារកំណត់ពីក្រលាផាត់ពណ៌ដែលមានរូបពីរដូចគ្នាបានរត្រឹមត្រូវតាមរយៈការ
ចូលរួមអនុវត្តផ្ទាល់ជាបុគ្គល។
· ចរិយាសម្បទា៖ កុមារមានភាពរហ័សរហួន     ឈ្លាសវៃ    ចូលចិត្តនិងសប្បាយរីករាយក្លុងការលេង
ល្បែង។
5) ការរៀបចំ
· សម្ភារសម្រាប់គ្រូៈ  ផ្ទាំងរូបភាព  សន្លឹកកិច្ចការ(លំហាត់បុរេសំណេរទំព័រទី១៦)  ខ្មៅដៃពណ៌
· សម្ភារសម្រាប់កុមារៈ សន្លឹកកិច្ចការ(លំហាត់បុរេសំណេរទំព័រទី១៦)  ខ្មៅដៃពណ៌
· ការរៀបចំៈ  អង្គុយរាងអក្សរU
6) ដំណើរការបង្រៀន
	សកម្មភាពគ្រូ
	ខ្លឹមសារមេរៀន
	សកម្មភាពសិស្ស

	

--​ តើមិត្តភក្តិកូនមកជុំគ្នាហើយរឺនៅ?
-- កូនៗដែលមានកាន់របស់នៅដៃ
យកទុកហើយមើលដៃបើមានប្រលាក់ទៅលាងនឹងរៀបកៅអីឲ្យត្រង់ជួរ
.-- កូនក្រោកឈរច្រៀងបទ(កុមារល្អ)


--​សួរចំណងជើងនិងខ្លឹមសារមេរៀន
ដែលរៀនរួច

--​ តើមនុស្សមានអ្វីខ្លះដែលមានពីរៗដូចគ្នា?
.................................................




--​ ​កូនពិនិត្យមើលតើនេះជាអ្វី? 

--​ តើក្នុងផ្ទាំងនេះមានរូបអ្វីខ្លះនិងក្រលាទីប៉ុន្មានខ្លះដែលមានរូបពីរដូចគ្នា?
-- តើអ្នកគ្រូយកផ្ទាំងរូបភាពនិងខ្មៅ
ដៃពណ៌មកឲ្យកូនធ្វើអ្វី?
-ច៎ាសល្អណាស់មុននិងចាប់ផ្ដើមលេងអ្នកគ្រូណែនាំសិន  ​ កូនៗត្រូវផាត់ពណ៌ក្រលាណាដែលមានរូបពីរ
ដូចគ្នា និងមិនត្រូវផាត់ពណ៌ក្រលាណាដែលមិនមានរូបពីរដូចគ្នាទេ។
 --​តើអម្បាញ់មិញអ្នកគ្រូណែនាំកូនឲ្យលេងដូចម្ដេច? 
--​ កូនតំណាងក្រុមឡើងមកយករូបភាពទៅចែកមិត្តភក្តិផាត់
.--​ ឥឡូវកូនៗចាប់ផ្ដើមផាត់  គ្រូដើរ
សម្របសម្រួលជំរុញលើកទឹកចិត្តឲ្យកុមារផាត់ឲ្យបានសម្រចនិងត្រឹមត្រូវ
--​​ កូនៗលើកសន្លឹកកិច្ចការបង្ហាញមិត្តភក្តិនិងអ្នកគ្រូមើលតើផាត់បានស្អាតនិងត្រឹមត្រូវឬទេ?
--​ ច៎ាសល្អណាស់អ្នកគ្រូសង្កេតឃើញកូនៗផាត់ពណ៌ត្រូវតាមលក្ខខណ្ឌដែលកំណត់  តែនៅកូនមួយចំនួនផាត់ពណ៌មិនទាន់បានត្រឹមត្រូវ លើកក្រោយកូនផាត់ឲ្យត្រូវ។
--ល្បែងដែលកូនទាំងអស់គ្នាលេងអម្បាញ់មិញមានចំណងជើង(ផាត់ពណ៌ក្រលាណាដែលមានរូបពីរដូចគ្នា)
--កូនអានចំណងជើងល្បែងជាមួយអ្នកគ្រូទាំងអស់គ្នា។
.................................................


--​ តើអំម្បាញ់មិញកូនលេងល្បែងមានចំណងជើងអ្វី?

--​ តើល្បែងនេះកូនលេងដូចម្ដេច?
----------------------------------------


--​ ថ្ងៃនេះអ្នកគ្រូសប្បាយចិត្តណាស់ដោយឃើញកូនៗយកចិត្តទុកដាក់ស្ដាប់និងផាត់ពណ៌បានស្អាតនិងត្រឹមត្រូវគ្រប់គ្នា។
--​​ពេលត្រលប់ទៅផ្ទះវិញកុំភ្លេចជម្រាបប៉ាម៉ាក់ថាកូនបានផាត់ពណ៌ក្រលាដែលមានរូបពីរដូចគ្នាស្អាតហើយត្រឹមត្រូវជាមួយមិត្តភក្តិនិងអ្នកគ្រូ។?
	               ជំហានទី១
​       ​​​       ​លំនឹងថ្នាក់
--​ ការពិនិត្យវត្តមាន/ អវត្តមាន
--​ ការពង្រឹងវិន័យ សណ្ដាប់ធ្នាប់និងអនាម័យ

--​ ការប្រមូលអារម្មណ៍

​          ​​​    ជំហានទី២
  ​        រំលឹកមេរៀនចាស់.
--​ ​ចំណងជើង
--​ ខ្លឹមសារមេរៀន
  *  ទំនាក់ទំនងមេរៀនថ្មី
-- មានភ្នែក  ដៃ  ជើង  

.................................................
    ​​​​​​​​​​         ជំហានទី៣
    ​​          មេរៀនថ្មី
ចំណងជើង៖ផាត់ពណ៌ក្រលាណាដែលមានរូបពីរដូចគ្នា
--​ ផ្ទាំងរូបភាពលំហាត់សង្កេត(ទំព័រទី១៦)  ខ្មៅដៃពណ៌
--  ​ ​ សត្វកណ្ដុរក្រលាទី១    រូបផ្ទះក្រលាទី៣     ផ្លែប៉ោមក្រលាទី៦

--​​ ផាត់ពណ៌រូប

--​ របៀបលេង៖ផាត់ពណ៌ក្រលាណា
ដែលមានរូបពីរដូចគ្នា។
--​​ លក្ខខណ្ឌនៃការលេង៖មិនត្រូវផាត់ពណ៌ក្រលាណាដែលមិនមានរូបពីរដូចគ្នា
--​សង្ខេបរបៀបលេងនិងលក្ខខណ្ឌនៃការលេង
-- ចែកសម្ភារៈ

--​ ការអនុវត្តេជាបុគ្គល


--​ វាយតម្លៃលទ្ធផល


--​ កុមារនិងគ្រូផ្ទៀងផ្ទាត់កែលម្អរនឹងអនុវត្តតាមលក្ខខណ្ឌនៃការលេង



--​ ចំណងជើង៖ ផាត់ពណ៌ក្រលាណាដែលមានរូបពីរដូចគ្នា

--​ ពង្រឹងវាក្ស័




              ជំហានទី៤
          ​ ពង្រឹងចំណេះដឹង
--​ ល្បែងផាត់ពណ៌ក្រលាណាដែល
មានរូបពីរដូចគ្នា

--​ រំលឹកពីរបៀបលេង
----------------------------------------
​            ជំហានទី៥
   ការលើកសរសើរនិងបណ្ដាំផ្ញើ
              
--​ ការលើកសរសើរ



--​ ផ្ដាំផ្ញើ




	

--​ បាទ/ ចា៎សមកជុំហើយ
--​ អនុវត្តតាមការណែនាំ


--​ ក្រោកឈរច្រៀងទាំងអស់គ្នា



--​ ឆ្លើយ
--​ រៀបរាប់/ អនុវត្ត

--​ ចាទ/ចា៎សមានភ្នែក ដៃ ជើង.

.................................................




-បាទ/ចា៎សផ្ទាំងរូបភាព ខ្មៅដៃពណ៌
--​ បាទ/ច៎ាសសត្វកណ្ដុរក្រលាទី១.
រូបផ្ទះក្រលាទី៣ ​ផ្លែប៉ោមក្រលាទី៍៍៦


--​ បាទ/ច៎ាសផាត់ពណ៌រូប
.
--​ ស្ដាប់ដោយយកចិត្តទុកដាក់.




--​ រៀបរាប់

--​ ទទួលសម្ភាឬៈ.

--​ ផាត់ពណ៌ទាំងអស់គ្នា


--​ លើកពិនិត្យនិងវាយតម្លៃ


--​ ចូលរួមផ្ទៀងផ្ទាត់ កែលម្អរទាំងអស់គ្នា



.--​ស្ដាប់ 


--​ ផាត់ពណ៌ក្រលាណាដែលមានរូបពីរ
ដូចគ្នា




--​ បាទ/ចា៎សល្បែងផាត់ពណ៌ក្រលាណាដែលមានរូបពីរដូចគ្នា

--​ រៀបរាប់.
.................................................



--​  ស្ដាប់ដោយសប្បាយរិករាយ



--​ បាទ/ចា៎ស


                                                                                              ថ្ងៃទី...១២...ខែមិថុនា  ឆ្នាំ២០២៤.
                                                              បានត្រួតពិនិត្យ                               គ្រូបន្ទុកថ្នាក់
     បានឃើញ និងឯកភាព                     ប្រធានក្រុមបច្ចេកទេស                     
          នាយិកាសាលា                                                                                     ​​​ឃួន    សុផា
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