កិច្ចតែងការបង្រៀន
· កាលបរិឆ្ឆេទ ៖ ថ្ងៃ  ចន្ទ  ទី ១៦   ខែមិថុនា   ឆ្នាំ ២០២៥
· មុខវិជ្ជា ៖ វិទ្យាសាស្ត្រ
· ប្រធានបទ ៖ ការរស់នៅ ប្រចាំថ្ងៃ
· សកម្មភាពគោល ៖ រឿងនិទាន
· ចំណងជើងមេរៀន ៖ អត្ថប្រយោជន៏និងគ្រោះថ្នាក់
· កម្រិតថ្នាក់ ៖ ចម្រុះ
· រយះពេល ៣០នាទី
· វត្ថុបំណង
· វិជ្ជាសម្បទា៖ កុមារប្រាប់បានពីរអត្ថប្រយោជន៏និងគ្រោះថ្នាក់បានត្រឹមត្រូវតាមរយះការអានរឿងនិទានរបស់អ្នកគ្រូ។
· បំណិនសម្បទា៖បង្ហាញពីរប្រយោជន៏និងគ្រោះថ្នាក់បានត្រឹមត្រូវតាមរយះការឆ្លើយដោយផ្ទាល់របស់កុមារ។
· ចរិយាសម្បទា៖ក្លាហាន រួចរាយរាក់ទាក់ និងមានការបំរុងប្រយ័ត្ន ។
· សម្ភារះឧបទេស
· សម្ភារះគ្រូ៖ សៀវភៅរឿងនិទាន
· សម្ភារះកុមារ៖គ្មាន
· ការរៀបចំ៖កុមារអង្គុយជារាងអក្សរU
· គោលវិធី៖ សិស្សមជ្ឈមណ្ឌល
· ដំណើរការបង្រៀន
	សកម្មភាពគ្រូ
	ខ្លឹមសារមេរៀន
	សកម្មភាពកុមារ

	
· កូនៗមកជុំគ្នាអស់ហើយឬនៅ?
· មើលខ្លួនប្រាណកូនស្អាតហើយឬនៅ?
· ពេលរៀនអង្គុយដាក់ដៃលើផ្លូវមើលនិងស្ដាប់តាមអ្នកគ្រូទាំងអស់គ្នា
· ក្រោកឈរច្រៀងទាំងអស់គ្នា
	· ជំហានទី១(លំនឹងថ្នាក់)
· ពិនិត្យវត្តមាន
· អនាម័យ
· សណ្ដាប់ធ្នាប់

· ប្រមូលអារម្មណ៏(មេអំបៅ)
	
· កុមារឆ្លើយ
· កុមារមើល
· កុមារស្ដាប់

· កុមារធ្វើតាម

	

· ថ្ងៃមុនអ្នកគ្រូបានអានរឿងអ្វីឲ្យកូនស្ដាប់?

· កូនដឹងអត់ថាអ្វីខ្លះដែលនាំឲ្យមានគ្រោះថ្នាក់?
	· ជំហានទី២(រំលឹកមេរៀនចាស់)
· រឿងនិទាន(កូនជ្រូកទាំងបី)
· ទំនាក់ទំនងមេរៀនថ្មី
· កាំបិត មជ្ជុល……..
	

· កុមារឆ្លើយ

· កុមារឆ្លើយ

	
· ថ្ងៃនេះអ្នកគ្រូមានរឿងនិទានថ្មីមួយយកមកអានឲ្យកូនស្ដាប់ កូនចង់ស្ដាប់ទេ?
· កូនមើលមកអ្នកគ្រូនិងស្ដាប់តាមទាំងអស់គ្នា
· ទឹកជួយខ្ញុំឲ្យមានអនាម័យនិងមានសុខភាពល្អ។លេងទឹកគឺសប្បាយនៅពេលដែលខ្ញុំក្ដៅស្អុះ។ទឹកអាចបង្កគ្រោះថ្នាក់។ខ្ញុំអាចនិងលងទឹកប្រសិនបើខ្ញុំលេងទឹកពាង ទឹកធុង ទឹកស្រះឬទឹកជ្រៅ។ភ្លើងជួយខ្ញុំចម្អិនម្ហូបអាហារ។ភ្លើងអាចបង្កគ្រោះថ្នាក់។ខ្ញុំអាចនិងរលាកភ្លើងប្រសិនបើខ្ញុំលេងវា។កាំបិតជួយខ្ញុំរៀបចំម្ហូបអាហារ។ចំណែកកន្ដ្រៃជួយខ្ញុំកាត់សម្ភារះ។កាំបិតនិងកន្ដ្រៃអាចបង្កគ្រោះថ្នាក់។ខ្ញុំអាចនិងមុតកាំបិតឬកន្ដ្រៃប្រសិនបើខ្ញុំប្រើមិនប្រុងប្រយ័ត្ន។អគ្គិសនីផ្ដល់ពន្លឺដល់ខ្ញុំ។ឪពុកម្ដាយរបស់ខ្ញុំតែងតែនិទានរឿងឲ្យខ្ញុំស្ដាប់ជារៀងរាល់យប់។អគ្គិសនីអាចបង្កគ្រោះថ្នាក់។ខ្ញុំអាចនិងឆក់ប្រសិនបើខ្ញុំលេងវា។ប៊ិកនិងខ្មៅដៃជួយឲ្យខ្ញុំសរសេរនិងគូររូប។ប៊ិកឬខ្មៅដៃអាចបងកគ្រោះថ្នាក់។ខ្ញុំអាចនិងរបួសប្រសិនបើខ្ញុំកាន់វារត់ប្រឡែងគ្នា។ទូរស័ព្ទដៃជួយឲ្យខ្ញុំទំនាក់ទំនងទៅឪពុកម្ដាយរបស់ខ្ញុំពេលមានអាសន្ន។ទូរស័ព្ទដៃអាចបង្កគ្រោះថ្នាក់។ខ្ញុំអាចនិងឈឺភ្នែកប្រសិនបើខ្ញុំមើលវាយូរពេល។ថ្នាំពេទ្យជួយឲ្យខ្ញុំបានធូរស្បើយនៅពេលដែលខ្ញុំគ្រុន។ថ្នាំពេទ្យអាចបង្កគ្រោះថ្នាក់។ខ្ញុំអាចនិងគ្រុនខ្លាំងជាងមុនប្រសិនខ្ញុំលេបខុសឬច្រើន។កង់របស់ខ្ញុំជួយឲ្យខ្ញុំទៅរៀនទាន់ពេលវេលា។ការជិះកង់របស់ខ្ញុំអាចបង្កគ្រោះថ្នាក់។ដូច្នេះខ្ញុំត្រូវតែប្រុងប្រយ័ត្ននិងគោរពច្បាប់ចរាចរណ៏។ខ្ញុំអាចចញ្ចឹមឆ្កែនិងឆ្មាបាន។ឆ្កែនិងឆ្មាអាចបង្កគ្រោះថ្នាក់។ប្រសិនបើខ្ញុំប៉ះពាល់ឬលេងជាមួយវា។តើមានអ្វីផ្សេងទៀតដែលមានប្រយោជន៏ហើយអាចបង្កគ្រោះថ្នាក់?
· កូនអាចប្រាប់អ្នកគ្រូបានអត់ថាអ្វីផ្សេងទៀតដែលមានប្រយោជន៏និងគ្រោះថ្នាក់?
· ចឹងកូនអាចដាក់ចំណងជើងមេរៀនបានអត់?
· កូនអានតាមអ្នកគ្រូទាំងអស់គ្នា១ឬ២ដង
	· ជំហានទី៣(មេរៀនថ្មី)
· រឿងនិទាន(អត្ថប្រយោជន៏និងគ្រោះថ្នាក់)
· បង្ហាញសៀវភៅ

· អត្ថបទ រឿងនិទាន































· សួរឡើងវិញ

· បំផុសសំណួរ

· ចំណងេជើងមេរៀន រឿងនិទាន (អត្ថប្រយោជន៏និងគ្រោះថ្នាក់)
	
· កុមារឆ្លើយ

· កុមារស្ដាប់និងមើល
· កុមារមើលនិងស្ដាប់






























· កុមារឆ្លើយ

· កុមារឆ្លើយ

· កុមារអានតាម

	

· តើអ្នកគ្រូបានអានរឿងអ្វីឲ្យកូនស្ដាប់អម្បាញ់មិញ?
	· ជំហានទី៤(ពង្រឹងចំណេះដឹង)
· រឿងនិទាន(អត្ថប្រយោជន៏និងគ្រោះថ្នាក់)
	

· កុមារឆ្លើយ

	

· ថ្ងៃនេះអ្នគ្រូសប្បាយចិត្តណាស់ដែលឃើញកូនៗរៀននិងយកចិត្តទុកដាក់ស្ដាប់និងមើលចង់ចាំរឿងទាំងអស់គ្នា។
· ពេលកូនត្រឡប់ទៅដល់ផ្ទះវិញកូនត្រូវនិយាយរឿងប្រាប់ម៉ាក់ប៉ាកូនផងណា។
	· ជំហានទី៥(បណ្ដាំផ្ញើ កិច្ចការផ្ទះ)
· សសើរ
· កិច្ចការផ្ទះ
	

· កុមារស្ដាប់


· កុមារស្ដាប់


ថ្ងៃ  ចន្ទ ទី ១៦ ខែ មិថុនា ឆ្នាំ ២០២៥
គ្រូបន្ទុកថ្នាក់
តន់ ឈិម៉ា


កិច្ចតែងការបង្រៀន
· កាលបរិឆ្ឆេទ ៖ ថ្ងៃ ចន្ទ ទី ១៦ ខែមិថុនា ឆ្នាំ ២០២៥
· មុខវិជ្ជា ៖ ភាសាខ្មែរ
· ប្រធានបទ ៖ ការស្គាល់តួអក្សរ
· សកម្មភាពគោល ៖ សម្គាល់តួអក្សរ
· ចំណងជើងមេរៀន ៖ អក្សរ ( ម )
· ថ្នាក់កម្រិត ៖ ចម្រុះ
· រយះពេល ៣០ នាទី
· វត្ថុបំណង
· វិជ្ជាសម្បទា៖កុមារប្រាប់បានពីឈ្មោះតួអក្សរ រាងពាក្យ បានត្រឹមត្រូវតាមរយះការបង្ហាញនិងពន្យល់ណែនាំរបស់អ្នកគ្រូ ។
· បំណិនសម្បទា៖បង្ហាញពីឈ្មោះតួអក្សរ រាង ពាក្យ បានត្រឹមត្រូវតាមរយះការមើលនិងឆ្លើយរបស់កុមារផ្ទាល់ ។
· ចរិយាសម្បទា៖ អំណត់ ព្យាយាម យកចិត្តទុកដាក់ និងសប្បាយរីករាយ ។
· សម្ភារះឧបទេស
· សម្ភារះគ្រូ ៖ បណ្ណ័អក្សរ បណ្ណ័រូបភាព បណ្ណ័ពាក្យ បណ្ណ័ឃ្លា ស្កុតកន្ដ្រៃ
· សម្ភារះកុមារ ៖ ដីស ក្ដាខៀន
· ការរៀបចំ ៖ កុមារអង្គុយជារាងអក្សរ U
· គោលវិធី ៖ សិស្សមជ្ឈមណ្ឌល
· ដំណើរការបង្រៀន
	សកម្មភាពគ្រូ
	ខ្លឹមសារមេរៀន
	សកម្មភាពកុមារ

	
· កូនៗមកជុំគ្នាហើយឬនៅកូន?
· កូនមើលខ្លួនប្រាណរបស់កូនមានប្រឡាក់ដីអត់កូន ?
· នៅពេលដែលអ្នកគ្រូបង្រៀនកូនទាំងអស់គ្នាត្រូវមើលនិងស្ដាប់កុំនិយាយគ្នាស្ងាត់ណាកូន។
· កូនទះដៃចំនួន៥ដង
	· ជំហានទី១(លំនឹងថ្នាក់)
· ពិនិត្យវត្តមាន
· អនាម័យ



· សណ្ដាប់ធ្នាប់


· ប្រមូលអារម្មណ៏
	
· កុមារឆ្លើយ
· កុមារឆ្លើយ



· កុមារឆ្លើយ


· កុមារធ្វើតាម

	

· តើថ្ងៃមុនអ្នកគ្រូបានបង្រៀនកូនពីតួអក្សរអ្វី?
· តើកូនចាំបានទេមានពាក្យអ្វីខ្លះ?

· តើកូនដឹងអត់សត្វអ្វីខ្លះដែលមានជើងពីរ ?
	· ជំហានទី២(រំលឹកមេរៀនចាស់)
· សម្គាល់តួអក្សរ(ភ)
· ពាក្យ ( ភួយ ភេ ភក់ ភីមនិងភីទិញភួយ)
· ទំនាក់ទំនងមេរៀនថ្មី
· មាន់ ទា កុក………..
	

· កុមារឆ្លើយ
· កុមារឆ្លើយ


· កុមារឆ្លើយ

	
· ថ្ងៃនេះអ្នកគ្រូមានតួអក្សរថ្មីមួយទៀតយកមកបង្រៀនកូន កូនចង់រៀនអត់?

· អ្នកគ្រូបង្ហាញបណ្ណ័រូបភាពមួយភ្លេតរួចសួរទៅកុមារជារូបអ្វី?
· គ្រូបង្ហាញបណ្ណ័រូបភាពដែលកុមារទាយត្រូវរួចនាំកុមារអានពាក្យ
· គ្រូហៅកុមារម្នាក់មកខ្សឹបដាក់រួចឲ្យកុមារនោះទៅខ្សឹបដាក់មិត្តភក្កិបន្តគ្នា
· គ្រូបង្ហាញបណ្ណ័រូបភាពដែលកុមារបានទាយត្រូវរយចនាំកុមារអានពាក្យ
· គ្រូហៅកុមារម្នាក់មកមើលរូបរួចធ្វើកាយវិកាឲ្យកុមារនៅកន្លែងជានាក់ទាយ
· គ្រូបង្ហាញបណ្ណ័រូបភាពដែលកុមារបានទាយត្រូវរួចនាំកុមារអានពាក្យ
· គ្រូនាំកុមារអានពាក្យ(មាន់ មួស មួក)រួចបង្ហាញបណ្ណ័ឃ្លារួចនាំកុមារអាន

· ចឹងកូនៗស្ដាប់និងអានតាមអ្នកគ្រូម្ដងទៀង


· កូនមើលតើអក្សរមួយណាដែលដូចគ្នាហើយអ្នកគ្រូចង់ឲ្យកូនឡើងមកគូសជុំវិញតួអក្សរដែលដូចគ្នា

· ចឹងកូនមើលមកអ្នកគ្រូនេះគឺជាអក្សរ(ម)រួចដាក់លើក្ដាខៀន

· ចឹងកូនមើលមកក្ដាខៀនអ្នកគ្រូនិងសរសេរអក្សរចំនួន៣តួ រួចកូនមើលតើមួយណាអក្សរ(ម)

· ឥឡូវកូនរកពាក្យដែលផ្ដើមចេញពីអក្សរ(ម)បានដែលឬទេ
	· ជំហានទី៣(មេរៀនថ្មី)
· សម្គាល់តួអក្សរ(ម)

· រកពាក្យ
· ល្បែងទស្សនះទាយ

· ពាក្យ ( មាន់ )

· ល្បែងខ្សឹបបន្តគ្នា

· ពាក្យ (មួស)

· ល្បែងទស្សនះទាយ

· ពាក្យ (មួក)

· អានពាក្យ
· ឃ្លា(មីងមុំឆ្នាំមមី)
· ស្ដាប់សូរ
· មាន់ មួស មូក មីងមុំឆ្នាំមមី
· ពិនិត្យរូបរាង
· អក្សរ(ម)


· ប្រាប់ឈ្មោះតួអក្សរ
· អក្សរ(ម)

· ប្រៀបធៀបតួអក្សរ
· ប ម ហ


· រកពាក្យថ្មី
· សរសេរពាក្យដែលកុមារបានរក
	
· កុមារឆ្លើយ


· កុមារមើលនិងឆ្លើយ
· កុមារអានពាក្យ

· កុមារខ្សឹបបន្តគ្នា

· កុមារអានពាក្យ

· កុមារមើលនិងឆ្លើយ
· កុមារឆ្លើយ


· កុមារអានពាក្យ

· កុមារអានតាម


· កុមារមើលនិងគូសរង្វង់


· កុមារមើលនិងស្ដាប់

· កុមារមើលនិងគូសជុំវិញ


· កុមារឆ្លើយ

	

· តើអម្បាញ់មិញអ្នកគ្រូបានបង្រៀនតួអក្សរអ្វីដល់កូន?
· តើមានពាក្យអ្វីខ្លះ?
	· ជំហានទី៤(ពង្រឹងចំណេះដឹង)
· តួអក្សរ(ម)
· ពាក្យ មាន់ មួស មូក មីងមុំឆ្នាំមមី
	

· កុមារឆ្លើយ
· កុមារឆ្លើយ

	

· ថ្ងៃនេះអ្នកគ្រូសប្បាយចិត្តណាស់ដែលឃើញកូនៗរៀននិងយកចិត្តទុកដាក់ទាំងអស់គ្នា
· ពេលកូនទៅដល់ផ្ទះកូនវិញត្រូវប្រាប់ម៉ាក់ប៉ាកូនថាថ្ងៃនេះកូនបានរៀនអក្សរ(ម)ហើយសសេរឲ្យគាត់មើលផងណាកូន
	· ជំហានទី៥(បណ្ដាំផ្ញើ កិច្ចការផ្ទះ)
· សសើរ




· បណ្ដាំផ្ញើ កិច្ចការផ្ទះ
	

· កុមារស្ដាប់




· កុមារស្ដាប់


ថ្ងៃ ចន្ទ    ទី   ១៦    ខែ  មិថុនា  ឆ្នាំ ២០២៥
គ្រូបន្ទុកថ្នាក់
តន់  ឈិម៉ា 



កិច្ចតែងការបង្រៀន
· កាលបរិឆ្ឆេទ ៖ ថ្ងៃ  ចន្ទ  ទី ១៦ ខែ មិថុនា ឆ្នាំ ២០២៥
· មុខវិជ្ជា ៖ សិក្សាសង្គម
· ប្រធានបទ ៖ គំនូរ និង សកម្មភាពកសាង
· សកម្មភាពគោល​ ៖ គំនូរ
· ចំណងជើងមេរៀន ៖ គូសភ្ជាប់អ្វីដែលមុតនិងមិនមុត
· ថ្នាក់កម្រិត ៖ ចម្រុះ
· រយះពេល ៣០ នាទី
· វត្ថុបំណង
· វិជ្ជាសម្បទា៖ កុមារប្រាប់បានពីរបៀបលេងល្បែងគូសភ្ជាប់អ្វីដែលមុតនិងមុតបានត្រឹមត្រូវតាមរយះការលេងល្បែងនិងការពន្យល់របស់អ្នកគ្រូ។
· បំណិនសម្បទា៖បង្ហាញបានពីឈ្មោះនិងរបៀបលេងល្បែងគូសភ្ជាប់អ្វីមុតនិងមិនមុតបានត្រឹមត្រូវតាមរយះការអនុវត្តផ្ទាល់របស់កុមារ។
· ចរិយាសម្បទា៖ មានបំរុងប្រយ័ត្ន វិភាគ រិះគិត យល់ដឹង ពិចារណា ។
· សម្ភារះឧបទេស
· សម្ភារះគ្រូ៖​ ក្រដាសរូបភាព
· សម្ភារះកុមារ៖ ក្រដាសរូប គូរល័
· ការរៀបចំកុមារ៖ អង្គុយជារាងអក្សរ U
· គោលវិធី ៖ សិស្សមជ្ឈមណ្ឌល
· ដំណើរការបង្រៀន
	សកម្មភាពគ្រូ
	ខ្លឹមសារមេរៀន
	សកម្មភាពកុមារ

	
· កូនៗមកជុំគ្នាអស់ហើយឬនៅ?
· កូនមើលខ្លួនប្រាណកូនស្អាតទាំងអស់គ្នាហើយឬនៅ?
· ពេលរៀនកូនត្រូវអង្គុយដាក់ដៃលើតុទាំងអស់គ្នា
· កូនក្រោកឈរច្រៀងជាមួយអ្នកគ្រូទាំងអស់គ្នា
	· ជំហានទី១ លំនឹងថ្នាក់
· ពិនិត្យវត្តមាន
· អនាម័យ

· សណ្ដាប់ធ្នាប់


· ប្រមូលអារម្មណ៏(ស្អាតជានិច្ច)
	
· កុមារឆ្លើយ
· កុមារឆ្លើយ

· កុមារស្ដាប់


· កុមារច្រៀង

	

· តើថ្ងៃមុនអ្នកគ្រូបានបង្រៀនកូនផ្ទាត់ពណ៏រូបអ្វី ?
· តើកូនដឹងថាសម្ភារះណាខ្លះដែលនាំឲ្យកូនមានគ្រោះថ្នាក់បាន?
	· ជំហានទី២ រំលឹកមេរៀនចាស់
· គំនូរ (ផ្ទាត់ពណ៏រូបមេអំបៅ)
· ទំនាក់ទំនងមេរៀនថ្មី
· កាំបិត កន្រ្តៃ......
	

· កុ​មារឆ្លើយ

· កុមារឆ្លើយ

	
· ថ្ងៃនេះអ្នកគ្រូមានមេរៀនគំនូរថ្មីមួយយកមកបង្រៀនកូន កូនចង់ដឹងអត់
· អ្នកគ្រូលើកក្រដាសមួយសន្លឹកមកបិតនៅក្ដាខៀនឲ្យកុមារជាអ្នកសង្កេត
· ចឹងកូនៗទាំងអស់គ្នាមើលមកអ្នកគ្រូបង្ហាញកូនពីរបៀបគូសនិងផ្ទាត់ពណ៏ឲ្យបានត្រឹមត្រូវ កូនមើលតើមានរូបអ្វីខ្លះដែលមុតនិងមិនមុតរួចហើយកូនធ្វើការគូសពីក្រោមឡើងទៅលើ សម្ភារះដែលកូនគិតថាមុតកូនត្រូវគូសទៅកន្លែងដៃឈាម ហើយសម្ភារះណាដែលកូនគិតថាមិនមុតកូនត្រូវគូសទៅកន្លែងដៃអត់ឈាម កូនផ្ទាត់ពណ៏មុនក៏បានគូសភ្ជាប់មុនក៏បានដែលកូន
· ចឹងអ្នកគ្រូនិងចែកក្រដាសម្នាក់មួយសន្លឹកនិងគូរល័ឲ្យកូនផ្ទាត់ពណ៏ទាំងអស់គ្នា
· គ្រូដើរសម្របសម្រូលនិងផ្ទៀងផ្ទាត់លទ្ធផលរបស់កុមារម្នាក់ៗ
· បើកូនណាផ្ទាត់រួចហើយកូនអាចយកទៅបិទនៅកន្លែងស្នាដៃកុមារបាន
· កូនអាចដាក់ចំណងមេរៀនរបស់យើងបានដែរឬទេ?
· ចឹងកូនអានចំណងជើងមេរៀនទាំងអស់គ្នា
	· ជំហានទី៣ មេរៀនថ្មី
· គំនូរ(គូសភ្ជាប់អ្វីដែលមុតនិងមិនមុត)
· បង្ហាញគំនូរបិតលើក្ដាខៀន

· ណែនាំ








· ចែកសម្ភារះ

· ផ្ទៀងផ្ទាត់



· បំផុសសំណួរ

· គំនូរ ( គូសភ្ជាប់អ្វីដែលមុតនិងមិនមុត )
	
· កុមារឆ្លើយ

· កុមារពិនិត្យមើល

· កុមារមើលនិងស្ដាប់







· កុមារស្ដាប់

· កុមារស្ដាប់



· កុមារឆ្លើយ

· កុមារអានតាម

	
· តើអម្បាញ់មិញអ្នកគ្រូឲ្យកូនផ្ទាត់ពណ៏អំពីអ្វីដែរ?
	· ជំហានទី៤ ពង្រឹងចំណេះដឹង
· គំនូរ ( គូសភ្ជាប់អ្វីដែលមុតនិងមិនមុត )
	
· កុមារឆ្លើយ

	

· ថ្ងៃនេះអ្នកគ្រូសប្បាយចិត្តណាស់ដែលឃើញលទ្ធផលកូនធ្វើបានល្អទាំងអស់គ្នា
· ពេលកូនទៅដល់ផ្ទះវិញកុំភ្លេចប្រាប់ម៉ាក់ប៉ាកូនថាថ្ងៃនេះកូនបានផ្ទាត់ពណ៏(គំនូរ គូសភ្ជាប់អ្វីដែលមុតនិងមិនមុត)កូនដឹងត្រូវនិយាយប្រាបើមិត្តភក្កិកូនដែលមិនបានមករៀនផងណាកូន ។
	· ជំហានទី៥ ( បណ្ដាំផ្ញើ កិច្ចការផ្ទះ )
· សសើរ 

· កិច្ចការផ្ទះ
	

· កុមារឆ្លើយ

· កុមារឆ្លើយ


ថ្ងៃ ចន្ទ    ទី   ​១៦ ​​ខែ  មិថុនា ឆ្នាំ ២០២៥
គ្រូបន្ទុកថ្នាក់
តន់  ឈិម៉ា
