កិច្ចតែងការបង្រៀន
កាលបរិច្ឆេទ               ៖ថ្ងៃ អង្គារ ទី៣ ខែ មិថុនា ឆ្នាំ២០២៥
មុខវិជ្ជា                      ៖វិទ្យសាស្រ្ត
ប្រធានបទ   ​              ៖ការរស់ប្រចាំថ្ងៃ
សកម្មភាពគោល         ​៖ល្បែង
ចំណងជើង                ៖ប៉ោងប៉ោងឆក់
កម្រិតថ្នាក់                 ៖ខ្ពស់
រយះពេល                  ៖៣០នាទី
១​ វត្ថុបំណង
វិជ្ជាសប្បទា                 ៖កុមារពិសោធន៍និងស្វែងយល់ដោយប្រើសម្ភារៈផ្សេងៗក្នុងការលេងដូចជាប៉ោងប៉ោងឆក់ជាមួយក្រដាសតូចៗ បានត្រឹមត្រូវតាមរយះការណែនាំរបស់គ្រូ។
បំណិនសប្បទា             ៖កុមារពិសោធន៍និងស្វែងយល់ដោយប្រើសម្ភារៈផ្សេងៗក្នុងការលេងដូចជាប៉ោងប៉ោងឆក់ជាមួយក្រដាសតូចៗ បានត្រឹមត្រូវតាមរយះការអនុវផ្ទាល់។
ចរិយាសប្បទា             ​  ៖បណ្ដុះទំលាប់ឈ្លាសវែរហ័សរហួន។
២សម្ភារឧបទេស              
ចំពោះគ្រូ​                      ៖ ប៉ោងប៉ោង ក្រដាសជូតមាត់
ចំពោះកុមារ                   ៖ ប៉ោងប៉ោង ក្រដាសជូតមាត់
ការរៀបចំ                      ៖អង្គុយជាក្រុម 
៣​ ដំណើរការបង្រៀន
	សកម្មភាពគ្រូ
	ខ្លឹមសារបង្រៀន
	សកម្មភាពសិស្ស

	ជំហានទី១

	-តើកូនៗមកជុំគ្នាហើយឬនៅ?
ឲ្យមេក្រុមពិនិត្យសមាជិកក្នុងក្រុម
-តើកូនមាលាងសម្អាដៃហើយឬនៅ?
-តើមានសម្លៀកបំពាក់ស្អាតហើយឬនៅ?
	ពិនិត្យវត្តមាន
-ពង្រឹងវិន័យអនាម័យនិងសណ្ដាប់ធ្នាប់
ប្រមូលអារម្មណ៍កុមារ
	-មេក្រុមពិនិត្យសមាជិកក្នុងក្រមហើយរាយការណ៍
-បង្ហាញដៃដែលលាងសម្អាតរួចនិងសម្លៀកបំពាក់រៀងៗខ្លួន

	ជំហានទី២(រំលឹកមេរៀនចាស់)

	-កាលពីថ្ងៃមុនយើងរៀនវិទ្យាសាស្ត្រពីអ្វីដល់កូន?
-

-កូនៗតើធ្លាប់លេងដែកឆក់តែ?
	-សង្គេ

-ក
+ទំនាក់ទមនងមេរៀនថ្មី
-ធ្លាប់

	-ឆ្លើយ

-ឆ្លើយ

-ឆ្លើយ

	ជំហាន៣មេរៀនថ្មី

	ថ្ងៃនេះអ្នកគ្រូបង្រៀនមេរៀនវិទ្យាសាស្ត្រមួយទៀតដល់កូនគឺ
-កូនមើលថាតើអ្នកគ្រូមានអ្វី?
-ប៉ោងប៉ោង ក្រដាសជូតមាត់
-តើយើងយកមកធ្វើអ្វី? 
-ចឹងតើយើងពិសោធន៍ម៉េចទៅបើមានប៉ោងប៉ោងនិងក្រដាស
-ចាសថ្ងៃនេះអ្នកគ្រូនិងនាំកូនៗលេងល្បែងសកម្មភាពបែបជាពិសោធន៍ជាមួយកូនៗតើកូនៗចង់លេងដែរឬទេ?
-ល្បែងនេះគឺយើងលេង ដោយមុនដំបូងយើងយកក្រដាសជូតមាត់នេះហែកឲ្យតូចៗរួចយើងយកប៉ោងប៉ោងមកផ្លុំហើយយកមកត្រដុសនិងសក់ក្បាលយើងមួយសន្ទុះបន្ទាប់មកកូនយកមកដាក់ជិតល្មមនិងក្រដាសដែលបានហែករួចពេលនោះកូននិងឃើញ
-ឲ្យកុការម្នាក់ឡើងមកសាកល្បង
-ចែកកុមារជា៥ក្រុម
-ឲ្យមេក្រុមមកយកសម្ភារៈ
-គ្រូសម្របសម្រួល
-ឲ្យកុមារឆ្លើយចម្លើយជាក់ស្ដែងតាមក្រុម
-គ្រូនិងសិស្សផ្ទៀងផ្ទាត់
-លើកសរសើរជាក្រុម
	-ពិសោធន៍..............

-ឲ្យកុមាម្នាក់ឡើងមកលើកបង្ហាញ
-ពិសោធន៍
-ឆក់ ទាញ ..........













-កុមារសាកល្បង

-ចូលក្រុម

-មេក្រុមមកយក




-ចម្លើយជាក់ស្ដែង
	-ស្ដាប់

-បង្ហាញ

-ឆ្លើយ
-ទាយ













-១ឬ២នាក់

-ចូលក្រុម

-យក




-ឆ្លើយ





-ត្រេកអរ

	ជំហានទី៤ពង្រឹងចំណេះដឹង

	-អំបាញ់មិញយើងលេងល្បែងអ្វី?
-តើយើងធ្វើដូចម្ដេចទើបឆក់បាន
	-ប៉ោងប៉ោងឆក់

-គឺយកប៉ោងប៉ោងទៅត្រដុសនិងសក់មួយសន្ទុះរួចយកមកដាក់ជិតល្មមនិងក្រដាសតូចៗនោះវានិងឆក់ឡើងបាន
	-ឆ្លើយ

-ឆ្លើយ
-ឆ្លើយ

	ជំហានទី៥កិច្ចការផ្ទះនិងបណ្ដាំផ្ញើ

	-អ្នកគ្រូសប្បាយចិត្ដណាស់ដោយឃើញកូនៗមានភាពឆ្លាតវៃនិងយកចិត្ដទុកដាក់ក្នុងការរៀនសូត្រ
-ពេលត្រលប់ទៅផ្ទះវិញកុំភ្លេចជម្រាបប៉ាម៉ាក់ផងថាកូនបានរៀនមុខវិជ្ជាវិទ្យាសាស្ត្រល្បែងបែបពិសោធន៍វត្ថុប៉ោងប៉ោងឆក់ផងណា។
	-លើកសរសសើរ



-បណ្ដាំផ្ញើ
	-សប្បាយចិត្ដ



-ស្ដាប់


ធ្វើនៅរកាតថ្ងៃទី ៣ ខែមិថុនា ឆ្នាំ២០២៥
                                                                        គ្រូទទួលបន្ទុកថ្នាក់
ស៊ូ  ចណ្ណា
បានឃើញនិងឋកភាព
នាយិកាសាលា

