
សកម្មភាព ៖ ល្បែងការចងចាំឧបករណ៍ភ្លេងខ្មែរ

ចិត្តចលភាព

បំណិនចលកតូច (ការហ្វឹកហាត់បង្កើនកម្លាំង សម្របសម្រលសាច់ដំុដៃ

និងភ្នែកសាច់ដំុភ្នែក)។

សិក្សាសង្គម

ការលើកតម្កើនវប្បធម៌ (កាលើកតម្កើនវប្បធម៌របស់ខ្លួន)

គោលបំណង ៖
(ចិត្តចលភាព) ប្រាប់ពីររបៀបធ្វើចលនាដៃតាមទម្រង់ផ្សេងៗដោយការធ្វើអ្វីមួយ ឬលេងល្បែង។

បង្ហាញពីរបៀបធ្វើសកម្មភាពទៅតាមទម្រង់ផ្សេងៗនៃសកម្មភាពរួមមួយ។

(សិក្សាសង្គម) ប្រាប់បានពីឈ្មោះបុណ្យប្រពៃណីជាតិខ្មែរ ដូចជាបុណ្យចូលឆ្នាំខ្មែរ បុណ្យភ្ជុំបិណ្ឌ ជាដើម។

ប្រាប់បានពីឈ្មោះឧបករណ៍ភ្លេងខ្មែរដូច ខ្លុយ រនាតឯក តាខេ ចាបីុ ស្គរធំ ស្គរតូច គង….។

កម្រតសិក្សា ៖ ទាប មធ្យម ខ្ពស់

សៀវភៅ ៖ ដកស្រង់ចេញពីរឿង កុមារគំរូ  

រយៈពេល ៖ ៣០ នាទី

ឧបករណ៍ ៖ កាតឧបករណ៍ភ្លេងខ្មែរ (1-B, 1-C, 2-B, 2-C, 3-B, 3-C, 4-B, 4-C, 5-B, 5-C,

6-B, 6-C, 7-B, 7-C)

ការរៀបចំ ៖ ត្រៀមកាតដែលនិយាយពីឧបករណ៍ភ្លេងខ្មែរច្រើនប្រភេទដែលមានជាគូរៗសម្រាប់

ឧបករណ៍មួយប្រភេទ។ កាតត្រវតែមានគ្រប់ឈុតសម្រាប់ក្រមនីមួយៗ ។

សេក្ដីណែនាំ៖

1. ថ្ងៃនេះអ្នកគ្រនឹងលេងល្បែងការចងចាំឧបករណ៍តន្រ្តី ជាមួយកូនៗទាំងអស់គ្នា

2. តើកូនៗស្គាល់ឈ្មោះឧបករណ៍ភ្លេងខ្មែរដែរឬទេ?តើមានអ្វីខ្លះ?

មាន ស្គរ ខ្លុយ រនាតឯក តាខេ ចាបីុ ស្គរធំ ស្គរតូច ស្រឡៃ….។

3. អ្នកគ្របង្ហាញកាតហើយប្រាប់ក្មេងៗថា ឧបករណ៍ភ្លេងខ្មែរទាំងនេះមានជាប្រភេទដេញ កូត ផ្លុំ និង

វាយ។ រួចលើកបង្ហាញក្មេងៗម្តងមួយប្រាប់ពីរបៀបប្រើ ឧទាហរណ៍៖ ខ្លុយគេផ្លុំ ស្គរគេវាយ

4. កូនៗ៖ តើឧបករណ៍ភ្លេងខ្មែរប្រគំុនៅពេលណា? បុណ្យចូលឆ្នាំ ភ្ជុំបិណ្ឌ មង្គលការ បុណ្យសព។

https://drive.google.com/file/d/1QWkJqoZFga7j157eMEW_ToLFD3lIBQ9s/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1QWOjAN1mNbEe2btXeZwyIR6yPTsTsDcA/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1QZHkeSzA82cYa2teg87gpFXpeEbPiR9K/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1QZ978htSsjsw30muMkulcKaihz-nBTPa/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1Qc9uY2pOIOxQq9GdGJE9HcozS1lhi1ho/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1Qd3uXJje5UykhL7fkPF77VUcdTXRjKTX/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1QdVZxnRMikWMWhttzs3k6p7reIN-ul-D/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1QeHjZNoZDAs1UMmUVLq_54ZAhDbrXuFY/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1Qg-2Vx9FLF5rIHtIo4Aqm8Fk30XDx1GC/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1QgrFtpdxb6RXq7aCaZ_yF2CxHL0O8-Au/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1QhKyI5ro1LRFIzV4JwFcYDcDO6tKKJ9F/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1QjrbZGVANc9ZTyrSsDIkHr4In80PdQ7t/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1QidjQORFbSlRdpKqQwmFWyWmGLxK3X8r/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1Qk0-voubANLJMpTcovhyl-0ZRCd7EVBq/view?usp=sharing


5. បែងចែកក្មេងៗជាក្រមតូចៗទៅតាមចំនួនសិស្សក្នុងថ្នាក់របស់អ្នក ។

6. បន្ទាប់មកពន្យល់ក្មេងៗពីរបៀប និងច្បាប់លេងល្បែងសកម្មភាពនេះ

● ដំបូងផ្កាប់កាតឧបករណ៍ភ្លេងខ្មែរដែលអ្នកបានចែកឱ្យក្មេងៗនៅលើតុ ឬ កម្រាលឥដ្ឋសិន

● សម្រេចចិត្តឱ្យក្មេងណាម្នាក់ចាប់ផ្ដើមលេងមុនដោយប៉ាវក៏បានដែរ បន្ទាប់មកផ្លាស់ប្តូរវេនជា

រង្វិលជំុ ពីឆ្វេងទៅស្ដាំ។

● ក្មេងទី ១ត្រវបើកកាត ២សន្លឹកដែលមានរូបភាពឧបករណ៍ភ្លេងខ្មែរដូចគ្នាទើបអាចយកទុក

បានប្រសិនបើរូប ២សន្លឹកមិនដូចគ្នាទេ គេត្រវដាក់ផ្កាប់កាតទាំង ២នោះវិញនៅកន្លែងដើម

ឬ កន្លែងផ្សេងក៏បានដែរ។

● និងឱ្យក្មេងបន្ទាប់ទៀតចាប់កាត ២សន្លឹកដូចគ្នា បើដូចគ្នាអាចរក្សាទុកបាន ១គូ

បើអត់ដូចគ្នាទេ ផ្កាប់កាត់ទាំង ២ហ្នឹងវិញ។

● បញ្ជាក់ក្មេងៗដែលមិនទាន់ដល់វេនលេងត្រវប្រើការចងចាំថា តើពួកគេ បានផ្កាប់កាតរូបនោះ

នៅត្រង់ណា?

● ធ្វើបែបហ្នឹងរហូតដល់អស់កាតដែលផ្កាប់នៅចំកណ្ដាលនោះ

● ចុងក្រោយ ក្មេងណាដែលទទួលបានកាតច្រើនគូរជាងគេគឺជាអ្នកឈ្នះ។

7. ចែកកាត់មួយឈុតឱ្យទៅតាមក្រមនីមួយៗ

8. ឱ្យក្មេងចាប់ផ្ដើមលេងល្បែងហ្នឹងគឺជាការស្រេច។

បំរែបំរួល

លោកគ្រ អ្នកគ្រអាចស្វែងរកសម្លេងពិតប្រាកដមកចាក់ឱ្យក្មេងៗស្តាប់តាមយូធ្ូយបក៏បាន។


