
                                                             

សកម្មភាព         ៖ ែល�ងឡូតូសត្វឆ្នាំទាំង១២ 

បុេរគណិត  បរិមាណ និងចំនួន (ស្គាល់ យល់េលខតាង រាប់ចំនួន និងគណនាេលខ 

សាមញ្ញ។           

ភាសាែខ្មរ  េ�បើពាក្យសំដីកាយវិការនិងនិមិត្តសញ្ញាេដើម្ីបទំនាក់ទំនង 

                       (និមិត្តសញ្ញាតំណាងឱ្យសត្វនិង វត្ថុនានា)។ 

                       ការស្គាល់តួរអក្សរ (ការេ�បើញាណរបស់ខ្លួនេដើម្ីបអភិវឌ្ឍបំណិន 

                       សមត្ថភាពទាំង៦)។ (ការយល់ដឹងអំពីភាពខុសគ្នាៃនសូរសេម្លង)។ 

េ�ាលបំណង  ៖  

(បុេរគណិត)          �បាប់បានពីចមនួនេលខ និងយល់ន័យពី១ដល់១០តាមលំដាប់លំេដាយ  

                       ឬេលើពីេនះ។                        

(ភាសាែខ្មរ)          �បាប់ពីេ�្មាះសត្វតាមរយះការេធ្វើចលនាកាយវិការ�តាប់តាមនិមិត្តសញ្ញា។ 

          �បាប់េ�្មាះសត្វ វត្ថុេផ្សងៗេដាយស្តាប់សំេឡង ឬ សេង�តកាយវិការ។ 

          ស្តាប់ និងែបងែចកសូរសេម្លងដូចជា សូរសេម្លងសត្វ  

                       សេម្លងមនុស្ស និងដឹងពី�បភពសេម្លង                                

ក�មិតសិក្សា  ៖ ទាប មធ្យម ខ្ពស់ 

រយៈេពល  ៖ ៣០ នាទី  

ឧបករណ៍  ៖ កាតុងឡូតូ (សេ�្មា, ពណ៌) 

េរៀបចំេ�្មាះសត្វទាំង១២ េហើយដាក់ក្នុងកាបូប ឬ�បអប់ និងវត្ថុែដលអាច 

េ�បើស�មាប់រាប់ចំនួនបានចំនួន៦�បេភទ។វត្ថុទាំងេនាះមានដូចជា៖ គ�មបដប

 ដំុថ្ម ឬជាដំុ�កដាស និងមានជាវត្ថុែដលរាប់ចំនួនបាន។ វាស�មាប់បង្ហាញពួក

េគថាេតើពណ៌ណាែដល�តូវបានែ�សកេ�ា។  

ការេរៀបចំ  ៖  េបាះពុម្ភ និងអុ៊តកាតឱ្យបានស្អាត ទុកស�មាប់ែចកឱ្យេក្មងៗ  

េ�្មាះសត្វទាំង១២ដាក់េ�ាក្នុងកាបូប ឬ�បអប់អ្វីមួយ 

និងវត្ថុែដលអាចរាប់េលខបានមួយចំនួនែដរ  

https://rermork.org/wp-content/uploads/2022/07/B2-AT-7-B_%E1%9E%9B%E1%9F%92%E1%9E%94%E1%9F%82%E1%9E%84%E1%9E%A1%E1%9E%BC%E1%9E%8F%E1%9E%BC%E1%9E%9F%E1%9E%8F%E1%9F%92%E1%9E%9C%E1%9E%86%E1%9F%92%E1%9E%93%E1%9E%B6%E1%9F%86%E1%9E%91%E1%9E%B6%E1%9F%86%E1%9E%84%E1%9F%A1%E1%9F%A2_%E1%9E%80%E1%9E%B6%E1%9E%8F_Zodiac-Animal-Bingo_card-1.pdf
https://rermork.org/wp-content/uploads/2022/07/B2-AT-7-C_%E1%9E%9B%E1%9F%92%E1%9E%94%E1%9F%82%E1%9E%84%E1%9E%A1%E1%9E%BC%E1%9E%8F%E1%9E%BC%E1%9E%9F%E1%9E%8F%E1%9F%92%E1%9E%9C%E1%9E%86%E1%9F%92%E1%9E%93%E1%9E%B6%E1%9F%86%E1%9E%91%E1%9E%B6%E1%9F%86%E1%9E%84%E1%9F%A1%E1%9F%A2_%E1%9E%80%E1%9E%B6%E1%9E%8F_Zodiac-Animal-Bingo_card-1.pdf


េសចក្ដីែណនាំ  

        ១. អ្នក�គូេ�ាក�គូឱ្យេក្មងៗទាំងអស់និយាយពីេ�្មាះសត្វឆ្នាំទាំង១២និង 

            បន្ទាប់មកអ្នក�គូេ�ាក�គូសរេសរេ�្មាះសត្វេ�ាេលើក្ដារេខៀនែដរ  

 ២.  បង្ហាញកាតុងឡូតូ េហើយសួរេក្មងៗថា េតើក្នុងកាតុងឡូតូេនះជាសត្វអ្វី? 

 ៣. ពន្យល់ពីរេបៀបេលងែល្បងឡូតូសត្វឆ្នាំទាំង១២ដល់េក្មងៗ 

● ែចកេក្មងៗជា�កុមតាមចំនួនជាក់ែស្តង។ 

● �តូវែចកកាតុងឡូតូែល្បងសត្វឆ្នាំទាំង១២តាម�កុមនីមួយៗមួយឈុត និងដំុតូចៗ 

ឬកំរបដបក៏បានចំនួន ៦ដំុដូចគ្នា។  

● េ�ជើសេរ�សេក្មងម្នាក់ជាអ្នក�កឡុករូបសត្វឆ្នាំទាំង១២ចាប់យកកាតមួយសន្លឹកបន្ទាប់ 

មកេ�ាេ�្មាះសត្វេនាះឱ្យលឺៗ។ 

● េបើេក្មងៗណាមានសត្វដូចែដលេគេ�ាេ�្មាះេនាះេ�ាក្នុងកាតុងឡូតូែល្បងរូបសត្វឆ្នាំ

ទាំង១២ េក្មងេនាះ�តូវដាក់ដំុតូចៗ ឬកំរបដបសម្គាល់េនាះេ�ាេលើវា ។ 

● បន្ទាប់មកេក្មងចាប់េផ្ដើមេ�ាេ�្មាះម្ដងេទៀត និងេធ្វើដូចខាងេលើដែដលរហូត។  

● េក្មងណាែដលបានបំេពញេលើកាតុងែល្បងឡូតូរូបសត្វឆ្នាំទាំង១២េនាះេពញមុននឹង 

ក្លាយជាអ្នកឈ្នះែតម្ដង។  

● បន្ទាប់មកអ្នកអាចេលងបន្តរកឈ្នះ ២ ឬ ៣ នាក់បន្តេទៀតក៏បាន ។ 


