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កាលបរិច្ឆេទ               ៖ថ្ងៃ សុក្រ ទី ២២ ខែ សីហា  ឆ្នាំ២០២៥
មុខវិជ្ជា                      ៖ភាសាខ្មែរ
ប្រធានបទ   ​              ៖ការស្គាល់តួអក្សរ
សកម្មភាពគោល         ​៖ល្បែង
ចំណងជើង                ៖គូសតាមស្នាមចុចពាក្យឃ្មុំនិងផាត់ព័ណ៌រូបឃ្មុំ
កម្រិតថ្នាក់                 ៖ខ្ពស់
រយះពេល                  ៖៣០នាទី
I. ​ វត្ថុបំណង
វិជ្ជាសប្បទា		៖កុមារប្រាប់បានពីការគូសតាមស្នាមចុចពាក្យឃ្មុំតាមចលនានៃអក្សរស្រះនិងផាត់ព៌ណរូបឃ្មុំបានត្រឹមត្រូវតាមរយះការណែនាំរបស់គ្រូ។
បំណិនសប្បទា		៖កុមារកំណត់បានពីការគូសតាមស្នាមចុចពាក្យឃ្មុំតាមចលនានៃតួអក្សរ ស្រះនិងផាត់ព៌ណរូបឃ្មុំបានត្រឹមត្រូវតាមរយះការអនុវផ្ទាល់។
ចរិយាសប្បទា            ៖បណ្ដុះទម្លាប់ស្គាល់តួអក្សរនិងស្រះ។
II. សម្ភារឧបទេស              
ចំពោះគ្រូ​		៖សន្លឹកកិច្ចការ		
ចំពោះកុមារ		៖ សន្លឹកកិច្ចការ
ការរៀបចំ		៖អង្គុយជាអក្សរ U
III. ​ ដំណើរការបង្រៀន
	សកម្មភាពគ្រូ
	ខ្លឹមសារបង្រៀន
	សកម្មភាពសិស្ស

	ជំហានទី១

	-តើកូនៗមកជុំគ្នាហើយឬនៅ?
ឲ្យមេក្រុមពិនិត្យសមាជិកក្នុងក្រុម
តើកូនមាលាងសម្អាដៃហើយឬនៅ?
តើមានសម្លៀកបំពាក់ស្អាតហើយឬនៅ?
	ពិនិត្យវត្តមាន
-ពង្រឹងវិន័យអនាម័យនិងសណ្ដាប់ធ្នាប់
ប្រមូលអារម្មណ៍កុមារ
	-មេក្រុមពិនិត្យសមាជិកក្នុងក្រមហើយរាយការណ៍
-បង្ហាញដៃដែលលាងសម្អាតរួចនិងសម្លៀកបំពាក់រៀងៗខ្លួន

	ជំហានទី២(រំលឹកមេរៀនចាស់)

	-កាលពីថ្ងៃមុនយើងរៀនភាសាខ្មែរពីអ្វីដល់កូន?
-ឲ្យកុមារឲ្យកុមារឡើងគូសតាមស្នាមចុចគោលើក្ដាខៀន(២ឬ៣នាក់)
-កូនៗតើទឹកអ្វីដែលផ្អែមជាងគេ?
	-សរសេរតាមស្នាមចុចពាក្យគោ

-

+ទំនាក់ទមនងមេរៀនថ្មី
-ទឹកឃ្មុំ

	-ឆ្លើយ

-សរសេរ

-ឆ្លើយ


	ជំហាន៣មេរៀនថ្មី

	ថ្ងៃនេះអ្នកគ្រូបង្រៀនមេរៀនភាសាខ្មែរអំពីគំនូសអក្សរមួយទៀតដល់កូនគឺ
-នាំកុមារអាន
-កូនមើលនេះគឺជាអ្វី?
- នេះគឺជាសន្លឹកកិច្ចល្បែងគូសតាមស្នាមចុចពាក្យឃ្មុំដែលចុចរួច
-កូនត្រូវគូសតាមពាក្យឃ្មុំនេះដោយមុនដំបូងកូនត្រូវគូសលើស្នាមចុចអក្សរ ឃ ទាញគួចខាងលើចុះមកក្រោមបត់ស្ដាំឡើងលើដាក់សក់បន្ទាប់មកទាញផ្នែកខាងក្រោមទៅស្ដាំឡើងលើដាក់សក់រួចហើយខាងក្រោមគឺជើង« ម»កូនទាញតាមស្នាមចុចហ្នឹងបន្ទាប់មកទៀតចុងក្រោយគឺស្រៈុំ
- ឲ្យកុមារនិយាយឡើងវិញ
-ចែកសន្លឹកកិច្ចការឲ្យកុមារ
-គ្រូសម្របសម្រួលនិងកែលម្អ
-គ្រូនិងសិស្សផ្ទៀងផ្ទាត់
-លើកសរសើរជាបុក្គល
	-ល្បែងគូវតាមស្នាមចុចពាក្យឃ្មុំ


ពង្រឹងវាក្សស័ព្ទ
-សន្លឹកកិច្ចការ
-បង្ហាញសន្លឹកកិច្ចការ

+ណែនាំពីរបៀបគូស
- គូសពីលើចុះក្រោមតាមចលនានៃតួះក្សរ


	-ស្ដាប់


-អាន
-ពិនិត្យ
-សង្កេត
-ពិនិត្យ











-រៀបរាប់ឡើងវិញ
-ទទួលយក
-អនុវត្តសកម្មភាព
-ផ្ទៀងផ្ទាត់
-ត្រេងអរ

	ជំហានទី៤ពង្រឹងចំណេះដឹង

	-អំបាញ់មិញយើងរៀនពីអ្វី?

-ឲ្យកុមារឡើងមកគូសតាមស្នាមចុចពាក្យឃ្មុំប្រណាំងគ្នា
	-ល្បែងសរសេរតាមស្នាមចុចពាក្យឃ្មុំនិងផាត់ព័ណ៌រូបឃ្មុំ

	-ឆ្លើយ

-ប្រណាំងគ្នា

	ជំហានទី៥កិច្ចការផ្ទះនិងបណ្ឌាំផ្ញើ

	-អ្នកគ្រូសប្បាយចិត្ដណាស់ដោយឃើញកូនៗមានភាពឆ្លាតវៃនិងយកចិត្ដទុកដាក់ន្នុងការរៀនសូត្រ

-ពេលត្រលប់ទៅផ្ទះវិញកុំភ្លេចជម្រាបប៉ាម៉ាក់ផងថាកូនបានរៀនភាសាខ្មែរពីល្បែងសរសេរតាមស្នាមចុចពាក្យឃ្មុំផងណា។
	លើកសរសសើរ




-បណ្ដាំផ្ញើ


	សប្បាយចិត្ដ




-ស្ដាប់


ធ្វើនៅរកាតថ្ងៃ ទី ២២ ខែ សីហា ឆ្នាំ២០២៤
គ្រូទទួលបន្ទុកថ្នាក់
     
