[bookmark: _heading=h.gjdgxs]កិច្ចតែងការបង្រៀន
.កាលបរិច្ឆេទ      ​ ​៖    ​​​
.មុខវិជ្ជា              ៖  ភាសាខ្មែរ
.ប្រធានបទ៖       ៖ គំនូរ និងសកម្មភាពកសាង	
.សកម្មភាពគោល ៖ ល្បែង
.ចំណងជើង        ៖  គូសតាមស្នាមចុចពាក្យលលក និង ផាត់ពណ៍រូបលលក
.កម្រិតថ្នាក់         ៖ ខ្ពស់
.រយពេល           ៖  ៣០នាទី
I. វត្តុបំណង
-  វិជ្ជាសម្បទាន     ៖ កុមារប្រាប់បានពី ស្នាមចុចពាក្យលលក និងផាត់ពណ៍រូបលលក បានត្រឹមត្រូវតាមរយៈការណែនាំរបស់គ្រូ។
- បំណិនសម្បទាន៖ កុមារកំណត់បានពីរបៀបគូសតាមស្នាមចុចពាក្យលលក និងផាត់ពណ៍រូបលលក បានត្រឹមត្រូវតាមរយៈការអនុវត្តផ្ទាល់ ។
- ចរិយាសម្បទាន៖ បណ្ដុះស្មារតីកុមារក្លាហានឈ្លាសវៃ​ មានគំនិតច្នៃប្រឌិត ស្រឡាញ់សោភ័ណភាព  មានស្មារតីប្រឡងប្រណាំង និងមានបម្រុងប្រយ័ត្នក្នុងការគូរ និងផាត់បានយ៉ាងផ្ចិតផ្ចង់ ។
II. សម្ភារឧបទេស
.សម្រាប់គ្រូ      ៖ សន្លឹកកិច្ចការល្បែង​៖គូសតាមស្នាមចុចពាក្យលលក  ខ្មៅដៃពណ៍
.សម្រាប់កុមារ  ៖ សន្លឹកកិច្ចការល្បែង៖គូសតាមស្នាមចុចពាក្យលលក ខ្មៅដៃពណ៍
          .រៀបចំកុមារ     ៖ កុមារអង្គុយជាក្រុមតូច
III. ដំណើរការបង្រៀន
	សកម្មភាពគ្រូ
	ខ្លឹមសារមេរៀន
	សកម្មភាពសិស្ស

	

. កូនមើលមិត្តភិក្តកូនមកជុំគ្នាហើយឬនៅ?
. កូនដៃកូនមានប្រឡាក់ដីទេ?
. កូនមើលកៅអីកូនអង្គុយត្រង់ជួនៅ?
. កូនក្រោកឈរឡើងច្រៀងបទ កង្កែប ហ៊ីង  គីង្គក់ទាំងអស់គ្នា


. តើកាលពីថ្ងៃមុនអ្នកគ្រូបង្រៀនមុខវិជ្ជាភាសាខ្មែរអ្វីដល់កូន?
. កូនណាក្លាហានអាចឡើងមករៀបរាប់ អោយមិត្តភិក្តស្ដាប់បាន?

. តើកូនដឹងទេសត្វអ្វីខ្លះដែលចេះហើរ?




. ថ្ងៃនេះអ្នកគ្រូបានយកមេរៀនថ្មីមកបង្រៀនកូនគឺល្បែង គូសតាមស្នាមចុចពាក្យលលក និងផាត់ពណ៍រូបលលក
. កូនថាតាមអ្នកគ្រូទាំងអស់គ្នាល្បែង គូសតាមស្នាមចុចពាក្យលលក និងផាត់ពណ៍រូបលលក

. បង្ហាញសម្ភារៈឲ្យកុមារប្រាប់ឈ្មោះ
. កូនមើលមកអ្នកគ្រូ អ្នកគ្រូណែនាំកូនពីរបៀបលេងល្បែងគូសតាមស្នាមចុចពាក្យលលក និងផាត់ពណ៍រូបលលកដល់កូនទាំងអស់

. កូនណាក្លាហានអាចឡើងមកគូសសាកល្បងល្បែងគូសតាមស្នាមចុចពាក្យលលក និងផាត់ពណ៍រូបលលក អោយមិត្តភ័ក្តមើលបាន?
.គ្រូចែកសម្ភារៈឱ្យកុមារអនុវត្តទាំងអស់គ្នា
. គ្រូជួយសម្របសម្រួលកុមារឱ្យអនុវត្តបានល្អទាំងអស់គ្នា

.កូនជួយពិនិត្យសន្លឹកកិច្ចការរបស់មិត្តភក្តិយើងទាំអស់គ្នា តើមួយណាស្អាតជាងគេ?ស្អាតទី១?ស្អាតទី២ ?..
. កូនគូរ និងផាត់ពណ៍បានត្រឹមត្រូវទាំងអស់គ្នា




. តើអំបាញ់មិញអ្នកគ្រូបង្រៀនបាននាំកូនៗទាំងអស់គ្នា លេងល្បែងអ្វី?
. ល្បែងគូសតាមស្នាមចុចពាក្យលលក និងផាត់ពណ៍រូបលលក មានសម្ភារៈអ្វីខ្លះ?




. អ្នកគ្រូសប្បាយចិត្តណាស់ដែលកូនទាំងអស់គ្នាស្ដាប់អ្នកគ្រូនិងលេងល្បែងគូសតាមស្នាមចុចពាក្យលលក និងផាត់ពណ៍រូបលលក  បានល្អទាំងអស់គ្នា។
. ពេលកូនត្រឡប់ទៅផ្ទះវិញកុំភ្លេចប្រាប់ប៉ាម៉ាក់កូនថាថ្ងៃនេះអ្នកគ្រូបង្រៀនមុខវិជ្ជា ភាសាខ្មែរ ល្បែងគូសតាមស្នាមចុចពាក្យលលក និងផាត់ពណ៍រូបលលកជូនគាត់បានដឹងផង។
	ជំហានទី១
លំនឹងថ្នាក់
. ការពិនិត្យវត្តមាន
. ការពិនិត្យអនាម័យ
ការពិនិត្យសណ្ដាប់ធ្នាប់
. ការប្រមូលអារម្មណ៍

ជំហានទី២
រំលឹកមេរៀនចាស់




ទំនាក់ទំនងមានរៀនថ្មី
. សត្វចាប ហង្ស លលក សេក........ 
                 ជំហានទី៣
+ មេរៀនថ្មី៖ល្បែង គូសតាមស្នាមចុចពាក្យលលក និងផាត់ពណ៍រូបលលក
. ប្រាប់ចំណងជើង

. ការពង្រឹងវាក្សសព្ទ
គូរតាមស្នាមចុច
ពាក្យលលក និងផាត់ពណ៌លលក
( ស្នាមចុច លលក )
. បង្ហាញសម្ភារៈឲ្យកុមារប្រាប់ឈ្មោះ
. ណែនាំកុមារពីរបៀបលេង
គ្នា ដំបូងកូនយកខ្មៅដៃមកគូសតាមស្នាមចុចពាក្យលលក រួចហើយកូនផាត់ពណ៍រូបលលកជាការស្រេច។

. អនុវត្តសាកល្បង


. ចែកសន្លឹកកិច្ចការឱ្យអនុវត្តជាបុគ្គល

ផ្ទៀងផ្ទាត់លទ្ធផល
១ក្រុម ម្ដង
.បូកសរុបលទ្ធផលក្រុម
.ឈ្នះទី១....ឈ្នះទី២.....ឈ្នះទី៣....



ជំហានទី៤
ពង្រឹងចំណេះដឹង


.សន្លឹកកិច្ចការ ខ្មៅដៃ  ខ្មៅដៃពណ៌
 . ល្បែង៖គូសតាមស្នាមចុចពាក្យលលក​និងផាត់ពណ៍រូបលលក	
ជំហានទី៥
បណ្ដាំផ្ញើនិងការលើកសរសើរ
. ការលើកសរសើរ

. បណ្ដាំផ្ញើ
	

. ឆ្លើយ
. ឆ្លើយ
. ឆ្លើយ
. ច្រៀង



.ឆ្លើយតាមការចងចាំ



. ឆ្លើយតាមការយល់ដឹង




. ស្ដាប់ដោយយកចិត្តទុកដាក់

.អានចំណងជើងល្បែងតាមគ្រូ
.រៀបរាប់ឈ្មោះសម្ភារៈ
. ស្ដាប់ដោយយកចិត្តទុកដាក់



.កុមារ២នាក់ឡើងអនុវត្តសាកល្បង

.អនុវត្តទាំងអស់គ្នា
.ទទួលសម្ភារៈពីគ្រូ

. ស្ដាប់អនុវត្ត
.ផ្ដល់សន្លឹកកិច្ចការជូនគ្រូ១ក្រុមម្ដង
.ស្ដាប់និងពិនិត្យសង្កេតយ៉ាងល្អិតល្អន់
. ឆ្លើយ


. ឆ្លើយតាមការចងចាំ

.រៀបរាប់តាមការយល់ដឹង



. ចូលរួម





. ស្តាប់និងអនុវត្ត



គ្រូបន្ទុកថ្នាក់​ :  រ៉យ ចន្ថា
