កិច្ចតែងការបង្រៀន
កាលបរិច្ឆេទ		៖   ថ្ងៃសុក្រ១០រោច  ខែជេស្ឋ ឆ្នាំម្សាញ់ សប្តស័កពុទ្ធស័ករាជ២៥៦៩
                       	ត្រូវនឹងថ្ងៃទី២០ ខែ មិថុនា ឆ្នាំ ២០២៥           
មុខវិជ្ជា         		៖  ភាសាខ្មែរ
ប្រធានបទ     		៖ សមត្ថភាពគូសនិងសរសេរអក្សរ
សកម្មភាពគោល	៖ ល្បែង
ចំណងជើង    		៖ គូសភ្ជាប់ព្យញ្ជនៈទៅនឹងរូបភាព
កម្រិតថ្នាក់      		៖ មធ្យម
រយះពេល       		៖  ៣០នាទី
I. វត្ថុបំណងមេរៀន
· វិជ្ជាសម្បទា ៖  កុមារប្រាប់បានពីការលេងល្បែងគូសភ្ជាប់ព្យញ្ជនៈទៅនឹងរូបភាពតាមរយះការណែនាំរបស់គ្រូ។
· បំណិនសម្បទា៖ កុមារកំណត់និងបង្ហាញបានពីការលេងល្បែងគូសភ្ជាប់ព្យញ្ជនៈទៅនឹងរូបភាព តាមការអនុវត្តដោយផ្ទាល់។
· ចរិយាសម្បទា៖ បណ្ដុះស្មារតីកុមារឲមានភាពឈ្លាសវៃ  រហ័សរហួនក្នុងការអនុវត្តក្នុងពេលលេង។
II. សម្ភារះឧបទេស
· ចំពោះគ្រូ៖ ផ្ទាំងរូបភាពល្បែងគូសភ្ជាប់ព្យញ្ជនៈទៅនឹងរូបភាព ស្កុត កន្ត្រៃ  កូល័រ  ខ្មៅដៃ
· ចំពោះសិស្ស៖  ក្រដាសរូបល្បែងគូសភ្ជាប់ព្យញ្ជនៈទៅនឹងរូបភាព ខ្មៅដៃ  កូល័រ
· ការរៀបចំកុមារ៖  ឲកុមារអង្គុយជារាងងក្សរ   U
III. ដំណើការបង្រៀន
	សកម្មភាពគ្រូ
	ខ្លឹមសារមេរៀន
	សកម្មភាពសិស្ស

	

	· ជំហានទី១(លំនឹកថ្នាក់)
	

	
-ពិនិត្យចំនួនកុមារអង្គុយតាមក្រុម
-ពិនិត្យសម្លៀកបំពាក់ សក់​ក្រចកដៃ
-ឲកុមារទុកដាក់សម្ភារៈតាមការកំណត់
-នាំកុមារច្រៀងបទ គ្រួសារម្រាមដៃ


-តើកាលពីថ្ងៃមុនអ្នកគ្រូនាំកូនៗរៀនភាសាខ្មែរពីអ្វី?
-តើកូនណាក្លាហានអាចមកអនុវត្តសារឡើងវិញបាន?

-តើកូនណាក្លាហានអាចមកគូសព្យញ្ជនៈដែលកូនចេះឲពួកម៉ាក់មើលបាន?




-ថ្ងៃនេះអ្នកគ្រូនាំកូនៗរៀនភាសាខ្មែរថ្មីមួយទៀតគឺល្បែងគូសភ្ជាប់ព្យញ្ជនៈទៅនឹងរូបភាព
-ឥឡូវកូនៗថាតាមអ្នកគ្រូទាំងអស់គ្នាភាសាខ្មែរល្បែងគូសភ្ជាប់ព្យញ្ជនៈទៅនឹងរូបភាព
-គ្រូបង្ហាញសម្ភារះ(ផ្ទាំងរូបភាព)ឲកុមារប្រាប់ឈ្លោះ
	
-ពិនិត្យអវត្តមាន
-ពិនិត្យអនាម័យ
-ពិនិត្យសណ្តាប់ធ្នាប់
-ការប្រមូលអារម្មណ៍

· ជំហានទី២(រំលឹកមេរៀនចាស់)
-ភាសាខ្មែរ៖ល្បែងគូសភ្ជាប់អារម្មណ៍

-អនុវត្តសារឡើងវិញ

*ទំនាក់ទនងមេរៀនថ្មី
-ក ខ គ ឃ ង....

· ជំហានទី៣(មេរៀនប្រចាំថ្ងៃ)
មេរៀនថ្មី
ភាសាខ្មែរ៖ល្បែងគូសភ្ជាប់ព្យញ្ជនៈទៅនឹងរូបភាព
-ការប្រាប់ចំណងជើង


-ពង្រឹងវាក្យសព្ទ័


-ការបង្ហាញសម្ភារះ
	
-ចូលអង្គុយតាមក្រុម
-ស្លៀកពាក់បានស្អាត
-ទុកដាក់តាមការណែនាំ
-ច្រៀងទាំងអស់គ្នា


-ឆ្លើយរៀបរាប់

-១ឬ២នាក់


-គូសនឹងឆ្លើយរៀបរាប់





-ស្ដាប់


-ថាតាមទាំងអស់គ្នា


-មើល


	





-គ្រូណែនាំពីរបៀបគូសភ្ជាប់ឲកុមារមើលនៅលើក្តាខៀន
-តើកូនណាក្លាហានអាចមកអនុវត្តសាកល្បងនៅលើក្តាខៀនបាន?
-គ្រូរៀចំកុមារចូលគូសតាមក្រុម
-គ្រូចែកសម្ភារៈឲកុមារ(ជាបុគ្គល)
-ឥឡូវកូនៗចាប់ផ្ដើមទាំងអស់គ្នា
-គ្រូជួយសម្របសម្រួលតាមក្រុម
-គ្រូបង្ហាញលទ្ធផលក្រុម
-គ្រូនិងកុមារផ្ទៀងផ្ទាត់កែលម្អ


-តើអម្បាញ់មិញអ្នកគ្រូនាំកូនៗរៀនភាសាខ្មែរពីអ្វី?
-តើកូនៗណាក្លាហានអាចមកអនុវត្តសារឡើងវិញបាន?





-ថ្ងៃនេះអ្នកគ្រូសប្បាយចិត្តណាស់ដោយឃើញកូនៗធ្វើបានល្អបែបនេះ
-ពេលកូនៗត្រឡប់ទៅផ្ទះវិញកុំភ្លេចប្រាប់ប៉ានិងម៉ាក់ផងណា




	[image: ]





-គ្រូណែនាំពីរបៀបគូសនៅលើក្តាខៀន

-អនុវត្តសាកល្បងនៅលើក្តខៀន

-ការរៀបចំកុមារតាមក្រុម
-ការចែកសម្ភារៈ
-អនុវត្តទាំងអស់គ្នា
-ការជួយសម្របសម្រួល
-ការបង្ហាញលទ្ធផលក្រុម
-ការផ្ទៀងផ្ទាត់និងកែលម្អ

· ជំហានទី៤(ពង្រឹងចំណេះដឹង)
-ភាសាខ្មែរ៖ល្បែងគូសភ្ជាប់ព្យញ្ជនៈទៅនឹងរូបភាព
-អនុវត្តសារឡើងវិញ


· ជំហានទី៥(កិច្ចការផ្ទះនិងបណ្ដាំផ្ញើ)


-សសើររួម

-បណ្ដាំផ្ញើ


	





-មើល

-១ឬ២នាក់

-អង្គុយតាមក្រុម
-ទទួលសម្ភារៈ
-អនុវត្តទាំងអស់គ្នា
-ទទួលការជួយ
-មើល
-មើល


-ឆ្លើយរៀបរាប់

-១ឬៗនាក់






-ស្ដាប់

-ស្ដាប់


ថ្ងៃ...............ទី.........ខែ............ឆ្នាំ.................
គ្រូប្រចាំថ្នាក់

កី ព្រឿន
មតិយោបល់..........................................................
....................................................................................................................................................................................................................................................................................................................
បានពិនិត្យត្រឹមត្រូវ
ថ្ងៃ...............ទី..............ខែ..............ឆ្នាំ................
នាយកសាលា
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