កិច្ចតែងការបង្រៀន
- កាលបរិច្ឆេទ          ៖  ថ្ងៃ    ទី   ខែ    ឆ្នាំ
- មុខវិជ្ជា                 ៖ ភាសាខ្មែរ
- ប្រធានបទ            ៖ សមត្ថភាពគូស និងសរសេរអក្សរ
- សកម្មភាពគោល    ៖ ល្បែង
- ចំណងជើង           ៖ គូសភ្ជាប់រូបភាពទៅនឹងនិមិត្តសញ្ញា
- កម្រិតថ្នាក់            ៖ មធ្យម
- រយៈពេល             ៖ ៣០នាទី
I. វត្ថុបំណងមេរៀន
- វិជ្ជាសម្បទា៖ កុមារប្រាប់ពីឈ្មោះរូបភាព និងនិមិត្តសញ្ញាតាមរយៈការណែនាំរបស់គ្រូបានត្រឹមត្រូវ។
- បំណិនសម្បទា៖ កុមារកំណត់ពីរបៀបគូសភ្ជាប់រូបភាពទៅនឹងនិមិត្តសញ្ញាតាមរយៈការអនុវត្តជាក្រុមបានត្រឹមត្រូវ។
- ចរិយាសម្បទា៖ ទម្លាប់និយាយពាក្យ ឬឃ្លាបានត្រឹមត្រូវដោយមានភាពជឿជាក់លើខ្លួនឯង។
II. សម្ភារៈឧបទេស
     *ចំពោះគ្រូ ៖ ប្រើសន្លឹកកិច្ចការ
     * ចំពោះសិស្ស ៖ ប្រើសន្លឹកកិច្ចការ
     * ការរៀបចំ និងទីកន្លែង៖ កុមារអង្គុយជារង្វង់(០)
     * គោលវិធី៖ សិស្សមជ្ឈមណ្ឌល
III. ដំណើរការបង្រៀន(កិច្ចតែងការ១ម៉ោងសិក្សា)
	សកម្មភាពគ្រូ
	ខ្លឹមសារបង្រៀន
	សកម្មភាពសិស្ស

	ជំហានទី១(លំនឹងថ្នាក់)

	-តើកូនៗមកជុំគ្នាហើយឬនៅ?
ឲ្យមេក្រុមពិនិត្យសមាជិកក្នុងក្រុម
-តើកូនបានសម្អាតដៃហើយឬនៅ?
តើមានសម្លៀកបំពាក់ស្អាតហើយឬនៅ?
- កូនៗធ្វើចលនាក្បាល ស្មា ជង្គង់ ចុងជើង
	ពិនិត្យវត្តមាន

ពង្រឹងវិន័យ អនាម័យ និងសណ្ដាប់ធ្នាប់
ប្រមូលអារម្មណ៍កុមារ
	-មេក្រុមពិនិត្យសមាជិកក្នុងក្រុមហើយរាយការណ៍
-បង្ហាញដៃដែលលាងសម្អាតរួច និងសម្លៀកបំពាក់រៀងៗខ្លួន
-ធ្វើចលនាទាំងអស់គ្នា

	ជំហានទី២(រំលឹកមេរៀនចាស់)

	
- តើម្សិលមិញកូនបានរៀនភាសាខ្មែរអំពីអ្វី?
- តើអ្នកភូមិរបស់កូនធ្វើការងារអ្វីខ្លះ?
	រំលឹកមេរៀនចាស់
-ភាសាខ្មែរ៖ គំនូរ៖ ល្បែង៖ ល្បែងផ្គុំរូប
          ទំនាក់ទំនងមេរៀនថ្មី
-គ្រូពេទ្យ ជាងប៉ះកង់ ជាងកាត់ដេរ...
	
- ឆ្លើយ

- រៀបរាប់

	ជំហានទី៣(មេរៀនប្រចាំថ្ងៃ)

	

- ចាស៎! ម៉ោងនេះអ្នកគ្រូនឹងនាំកូនរៀនភាសាខ្មែរថ្មីគឺ
- កូនមើលមកដៃអ្នកគ្រូតើជាអ្វី?

-ណែនាំពីរបៀប និងល័ក្ខខ័ណ្ឌនៃការលេង

- កូនណាចាំពីរបៀប និងល័ក្ខខ័ណ្ឌនៃការលេងឡើងមកនិយាយឡើងវិញម្ដងទៀត
- រៀបចំកុមារជាក្រុមតូចៗ
- កូនតំណាងក្រុមមកទទួលសម្ភារៈ
- ឥឡូវកូនៗចាប់ផ្ដើមអនុវត្តទាំងអស់គ្នា
- បង្ហាញលទ្ធផងប្រាប់មិត្ត និងអ្នកគ្រូ
-កុមារ និងគ្រូផ្ទៀងផ្ទាត់កែលម្អ និងអនុវត្តល័ក្ខខ័ណ្ឌដែលបានកំណត់
	មេរៀនថ្មី៖ភាសាខ្មែរ៖ ល្បែង៖ គូសភ្ជាប់រូបភាពទៅនឹង និមិត្តសញ្ញា
- ប្រាប់ចំណងជើងល្បែង និងពង្រឹងវាក្យស័ព្ទ ៖ ភាសាខ្មែរ៖ ល្បែង៖គូសភ្ជាប់រូបភាពទៅនឹង និមិត្តសញ្ញា
- បង្ហាញសម្ភារៈដែលត្រូវលេងឲ្យកុមារប្រាប់ឈ្មោះ រូបភាព និងនិមិត្តសញ្ញា
* របៀបលេងៈ កុមារត្រូវគិត និងស្វែងយល់ពីរូបភាព រួចគូសទៅនិមិត្តសញ្ញា
* ល័ក្ខខ័ណ្ឌៈ ទះដៃលើកទី១ អង្គុយតាមក្រុម ទី២ប្រុងប្រៀប ទី៣អនុវត្ត
- និយាយឡើងវិញពីរៀប និងល័ក្ខខ័ណ្ឌនៃការលេង
- រៀបចំកុមារជាក្រុមតូច
- ចែកសម្ភារៈ
- អនុវត្ត ដោយមានការសម្របសម្រួលពីអ្នកគ្រូ
- បង្ហាញលទ្ធផល
-ផ្ទៀងផ្ទាត់កែលម្អ និងអនុវត្តល័ក្ខខ័ណ្ឌ
	

- ស្ដាប់ និងថាតាម

- ប្រាប់ឈ្មោះ




- និយាយឡើងវិញ

- ស្ដាប់
- ទទួលសម្ភារៈ
- អនុវត្ត
- បង្ហាញលទ្ធផល
- ស្ដាប់យ៉ាងយកចិត្តទុកដាក់

	ជំហានទី៤(ពង្រឹងចំណេះដឹង)

	- តើអម្បាញ់មិញកូនរៀនអំពីអ្វី?
- កូនលេងល្បែងនេះឡើងវិញ
	- ភាសាខ្មែរ៖ល្បែង៖ គូសភ្ជាប់រូបភាពទៅនឹងនិមិត្តសញ្ញា
	- ឆ្លើយ
-លេង

	ជំហានទី៥(កិច្ចការផ្ទះ និងបណ្ដាំផ្ញើរ)

	- ថ្ងៃនេះអ្នកគ្រូសប្បាយចិត្តណាស់ដោយឃើញកូនៗមានភាពវៃឆ្លាត និងចិត្តទុកដាក់ក្នុងពេលរៀន រួចកុំភ្លេចរៀននៅផ្ទះបន្ថែមផងណា ជួយការងារឪពុកម្ដាយ តាយាយ និងស្ដាប់ដំបូន្មានកុំលេងច្រើនពេកណាកូន
- ពេលត្រឡប់ទៅផ្ទះវិញ កូនកុំភ្លេចជម្រាបឪពុកម្ដាយកូនថាកូនបានរៀន ភាសាខ្មែរ៖ល្បែង៖​ គូសភ្ជាប់រូបភាពទៅនឹងនិមិត្តសញ្ញា
	- លើកទឹកចិត្ត និងសរសើរ



- បណ្ដាំផ្ញើរ និងកិច្ចការផ្ទះ
	- ស្ដាប់ដោយសប្បាយរីករាយ



- យកចិត្តទុកដាក់ស្ដាប់ការណែនាំរបស់គ្រូ


មតិយោបល់………………………………                                     ថ្ងៃទី  ០៩  ខែ កញ្ញា  ឆ្នាំ ២០២៤
…………………………………………….                                            គ្រូប្រចាំថ្នាក់
……………………………………………..
……………………………………………. ​                                                      ថោង សុខកែវ
…………………………………………….
              បានពិនិត្យត្រឹមត្រូវ
        ថ្ងៃទី……….ខែ…………..ឆ្នាំ ២០...
                 នាយិកាសាលា
